CLAVES Y ESTRATEGIAS PARA LOS MEJORES JUEGOS DE DS 



•Cocina Conmigo 
' «New Super Mario Bros. 
Zelda Phantom Hourgiass 
•Hotel Dusk •Meteos 
Final Fantasy IV •Mario 
Kart DS •Hotel Dusk 
•Castievania •Cuitar 
Hero •Ninja Gaiden ••• 


N intención 






CÓMO UTILIZAR LAS FICHAS DE TRUCOS DE ESTE SUPLEMENTO 


En vista del éxito que tuvieron las fichas de trucos para Wii, hemos decidido que la 
felicidad sea completa y que también los usuarios de DS puedan acabar de una vez 
ese juego que tanto se les resiste. De modo que aquí van los mejores trucos y claves 
para los 64 juegos más molones de DS. Recórtalas y mételas en la caja del juego. 


O Saca las fichas 

Lo primero que tienes que hacer es separar con 
cuidado las páginas del suplemento. Fíjate que si 
utilizas un cutter y una regla, el corte te quedará 
más limpio. Cuidado, no sobrepases la banda negra. 



Lo siguiente es recortar las bandas negras de la 
parte inferior y superior de la página. Repasa con 
cuidado el corte, tiene que quedar lo mejor posible 
para que no desentone en la caja del juego. 




Separa las fichas 


Mételas en la caja 


Ahora corta la página justo por la mitad para sepa- 
rar las dos fichas. Pon todos tus sentidos en esta 
operación. Si el corte no es preciso, la ficha podría 
no entrar después en la caja. 


Cada ficha tiene un anverso y un reverso, con dos 
juegos diferentes. Elige el que prefieras, abre la caja 
del juego e introduce la ficha en la parte de atrás. 
Fíjate que incluye el lomo, así que ajústalo bien. 
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Vu#tv« a disfrutar da lua^oa disí eos ds todos los ttompos como el pdkVt tis 
damas o los dardos, y da^ubra todos loa qua ta quadan por dasbtoquaar. 
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eullOüief juego 
# yp srs daebloquBBr 
Pepet. gana 


dnouenta 
de carcas 


ds Roía, tan silo has 
de cinco veces en luegos 
de cartas. 

Si quieres iteiNíiíiiiSM el 
d iaei e Acuático gana diez 
veces en |uego« de cartas 
Para obtener al dlaaAo 
Baoibú. gana cinco veces en 
Solitario Mahfong 
Para dHbloquaaraádtseAo 
Maiiara, gana veeite veces 
en luegos de cartas 
Si quieres ob t en e r el dhaio 
Mánnúl gana trcint a veces 
en juegos de cartaii 
Deebéoquea el dieefk) 
talEBial gandido cuarema 
veces en megoe'dt cartas. 

£i diseAaiadrSÉoe se 


Mamá debes ganar diefl 
veces en solitaoo MahJ 
Si ganas QmncsaaÁÉf/ 
en SolitaTfO MahlorflH 

daMomBarás eIdíasAo 


pata b ra a , pásela Aprimar nilM 
delmodoSelo. ^ 

• DrsbjsaanelUtffa 
t afTTÉwdoet segundo nivel bil 
modoSeUo 

Tácticae dateapo pésaCaei 

tercer nivel del modo Salo. 

• Por ultimo, para poder Jugar 

ai miniiuasa Shoqk tarmins si 
cuarto nbei del modo Salo. 


Ht-rTte con el diseño Veiano 
ganando Cinco veces aliüsgo 
daiKoeKol. 

Para osasfidr el riiasño 
Invierno gana quince veces 
^Jga^doaftíoé>Ko< 

Consigue el dMW> Digital 
ganando Quince veces 
seguidas en coaiquéer luego. 
Pm desbloquesrel diseAo 
Piadla, gana cfeioo veces en 


Nínt^mlu 


Vive tu vida en un pueblo repleto de tareas por hacer, en el que el tiempo pasa 
como en al mundo real... launque ya nos motaría poder hacer estas cosillas! 


Alcanza estas puntuaciones 
para desbloquearlos: 

# Modelo Una Historia: 
Consigue 70.000 puntos. 

0 Modelo Dos Historias: 
Consigue IGO.OOO puntos. 

• Modelo Mansión Consigue. 
al menos, 150.000 puntos. 


Adelanta el tiempo hasta el Oía 
del Policía y Tortimer te cederá 
una pequeña comisaría. Si la 
vendes, Nook te dará la nada 
desdeñable cantidad de 11.000 
bayas. Adelanta un año varias 
veces para repetir este proceso 
y te harás rico. ("Baya- ganga! 


Quien algo quiere, algo le 

cuesta, y en Poconá, esta ley 

natural se firma con pluma; 

• Para obtener la Pluma 
verde, dona 10.000 bayas a 
la ciudad de Poconá. 

• Pluma azul: Dona una 
cantidad de 200.000 bayas. 

• Pluma amarilla: Dona un 
total de 500.000 bayas. 

• Pluma roja: Dona 800.000 
bayas a ciudad. 

• Pluma morada: Dona 
l.iOO.OOO bayas. 

0 Pluma blanca: Dona 
1:400.000 bayas. 

0 Por último, para conseguir 
la pluma arcoiris, deberás 
donar 6.400.000 bayas. 




Cuando sea de noche, echa un 
vistazo al cielo en busca de una 
estrella fugaz. Si tienes la suerte 
de ver una. pulsa A o toca a tu 
personaje mientras la estrella 
cruza el cielo, y tu prota juntará 
las manos para pedir un deseo. 
Un día después, recibirás una 
carta de aquella estrella, con 
una sorpresa incluida. 


Cuatro horas después de 
enterrar una pala normal en una 
parcela de suelo que lo permita, 
desentiérrala y descubrirás que 
se ha vuelto dorada. Con esta 
brillante pala, podrás enterrar 
bolsas de dinero, de las que 
más tarde brotarán árboles muy 
"fructíferos" (te darán dinero). 
lEs ia economía de la ecologíal 
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MINIJUEGOS OCULTOS; 
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Víi 

Los soldados ‘^avanzan” hacia un aspecto más maduro y se enfrentan a durísimos 
ejércitos enemigos. Pero hasta el soldado más curtido necesita una ayudita... 




PERSONAJES 

DESBLOQUEABLES: 

Las misiones del modo 
campaña esconden numerosas 
sorpresas en forma de 
comandantes, que pasarán 
a formar parte de tu ejército. 
Son todos estos, junto a las 
misiones que los desbloquean: 

• Para desbloquear a Tasha, 
completa la misión 12 de la 
campaña. 

• Sí quieres conseguir a Gage. 
completa la misión 13. 

• Para tener a Forthsythe, ve a 
por la misión 14 y será tuyo. 

• Waylon aparecerá cuando 
completes la misión 20. 

• Para conseguir a Greyfield. 
sal victorioso de la misión 21. 

• Desbloquea a Penny 


tras completar de forma 
satisfactoria la misión 24 

• Tabitha te espera tras 
completar la misión 25. y si 
superas una misión más (la 
26). también desbloquearás 
a Caulder. 

Ya no se te va a escapar ni uno. 

¿a que no? 

CONSIGUE TODAS LAS 

MEDALLAS DE GUERRA: 

• Medalla de armas: Consigue 
reunir 5 medallas a base de 
destruir meteoritos. 

0 Medalla de mapas 
completados; Derrota al 
ejército enemigo en un total 
de 150 mapas. 

• Medalla de mapas jugados; 
Juega en 150 mapas. No hace 


falta que ganes en todos, con 
jugarlos es suficiente. 

• Medalla multijugador: 
Consigue un total de 4 
medallas en multijugador 
local o Wi-Fi. 

• Medalla del Rango S: Obtén 
50 clasificaciones S en el 
modo Campaña. 

• Medalla de tierra; Produce 
200 unidades terrestres de 
cada tipo. 

0 Medalla de tiempo; Acumula 
50 horas de juego, que no 
son pocas. 

• Medalla de destrucción: 
Consigue 50 medallas por 
unidades destruidas. 

• Medalla de producción; 
Consigue 50 medallas por 
unidades producidas. 
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CÓMO CONSEGUIR A TODOS 
LOS COMANDANTES NUEVOS 


Stnra 
ajes Gnm. 
iraeSo. 
debes pagarle a Machi 600 
créditos por cada una 
0 Derrota a Meant ai final 
de una campaña y podrás 
comprar a 8 personajes 
Adder. Flak. Hat^keyLash 
a cambio de 1 OOOcréditois 
por barba, a Nell por 2.000 
créditos, a Jugger por 3.000. 
a Koai por 3 500 y a Kindie 
por 4 000. 

# Rara conseguirá Von VOlt 

completa la campaña ennh^l 
difícil y paga ei módico precio 
de 5 000 créditos 


DESBLOQUEA 

LOS MAPAS ANTIGUOS: 


GBA) y vas a la 1 
deBatattai,t»va 5 al 
cuantas sorpf«sitn..| 
Compra por valov^de f 
mitfáras tlantsel «A 
WarsMteGBAl 
DS.yTeilevaráBtresi{ 
0 Unmapada( 
eicdusivo. 

0 Ladirradtl 
0 LabtrradttN^ 
V mn hay más, < 
SVars2»deGBA| 

D5. se desDioqu 
• £* segundo r 
0 La tierra da lashj 
0 Latierradel 


DESBLOQUEA A OOZIUM 


E sufragar los Q8st 
iLOOO^ 
>parai 


^SAlBccionasel 

I uní 

> aparecen 

|‘Advance Wars 
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Pon a pruaba tu capacfaiad manUI a lo largo da 15 divarO&lmaa pruahaa... 
o atrévala a Ir un pso allá. Asi antranan mi manta loa auténticos g«iioa. 
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# Call^BBción: Rey - Misdt - 
23000f«mo». 

# CalificaBián: As * * Mbi 
2.100 Qí^TTM. 

• CiWrrTinrtn I Másde 
17D0 gramos. 

• Calificación: B- Más I 


CNinf«¡|^o:) 


R^uvanece tu cerebro a base de práctica diaria y desbloquea todas las pruebas y 
niveles de dificultad. ¿Se puede pedir más? Pues si, lunas cuantas sorpresas! 




jBuen trabajo! 
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EXAMEN A LA CARTA 


En Entrenamiento Diario, 
selecciona tu nombre, manten 
pulsado SELECT y sin soltarlo, 
selecciona el Test de Edad 
Mental. Se abrirá un menú 
para que elijas el orden de las 
tres pruebas que vas a realizar. 
Tómatelo como una trampa... 
o como una oportunidad para 
Jucirte delante de los colegas. 


JUEGOS OCULTO 


Completa primero el modo 
historia de Ichigo para 
desbloquearlos. 

• De Mayor a Menor: Obtén un 
sello de práctica diaria. 

• Retentiva: Acumula 3 sellos 
de práctica diaria. 


• Cálculo de voz: Acumula 20 
sellos de práctica diaria. 

• Triángulo matemático: 
Consigue 13.sélíd$, o sea. 
practica un total de 13 días. 

• Memorión; Acumula 15 sellos 
de práctica diaria.i 




ó Nivel difícil de Retentiva: 
Acumula 9 sellos practicando 
todos los días. 

O Nivel difícil de Cálculo x 100: 
Obtén 11 sellos de práctica. 

• Nivel difícil de Triángulo 
Matemático: Obtén 17 sellos 
de práctica diaria. 

• Nivel avanzado para el 
Sudoku: Intenta completar el 
nivel intermedio en un tiempo 

inferiora 15 minutos. 


Juega tres desafíos en un 
mismo día, y los sellos de! 
calendario serán más grandes. 


DISEÑA TUS PROPIOS SELLOS: 


. Esta opción se desbloquea^ 
cuando acumulas 7 sellos. 

Pulsa Select mientras tocas el 
icono del gráfico en el menú y 
verás el Top 3 de cada prueba. 


REACCIONES DIVERTIDAS 


En el menú principal, prueba a 
decir "gafotas* en el micrófono 
para ver cómo reacciona 
el profesor Kawashíma. Di 
"doctor" y se partirá de risa o se 
picará contigo, según le pilles. 
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Te desvelamos las armas más devastadoras que puedes manejar en este campo de 
batalla y los rangos de campaña más ansiados. No pierdas detalle y ¡en marcha! 


CONDECORACIONES: 

Si completas satisfactoriamente 
las siguientes campañas, serás 
reconocido y condecorado con 
estas medallas de guerra: 

# Para hacerte con la Medalla 
Campaña en Ardennes: 
Completa la campaña Ardennes 
en nivel normal de dificultad. 

# Para obtener la Medalla 
Campaña de Normandía 
Completa la campaña 
Normandía. también en nivel 
normal de dificultad. 

# Para llevarte la Medalla 
Campaña de Tunis 
Completa la campaña Tunis 
en el nivel normal. 

No es necesario conseguir un 
tiempo récord para obtenerlas. 


MEDALLAS DE HONOR; 

Sólo los mejores se merecen 
una de éstas, y seguro que tú 
quieres estar en esa reducida 
lista, ¿verdad que sí? Pues estas 
son tus instrucciones, soldado: 

#Para obtener el 
reconocimiento de Héroe de 
Guerra: Completa el juego en 
dificultad Elite. 

#Para recibir la medalla de 
Veterano de guerra: Pásate 
todo el juego, esta vez en 
dificultad Veterano. 

ÍA por todas, soldadol 

ARMAS ESPECIALES: 

Existen varias armas mucho 
más potentes que las 
convencionales, diseñadas 


para ayudarte a completar el 
juego por segunda vez. Esto 
es lo que debes hacer para 
desbloquearlas en tu arsenal: 

0 Si quieres la MG M1918A2 
Ligera: Completa el juego en 
nivel de dificultad normal. 

# Para conseguiré! 
Lanzagranadas M7 
Completa el juego en nivel 
dificultad normal, al igual que 
en el caso anterior. 

• Y si quieres disponer del 
Destructor de tanques: 

Una vez más, completa el 
juego en nivel de dificultad 
normal. 

Ten en cuenta que sólo podrás 
utilizar este arma en las 
misiones de tanques. 




Bleach: The Blade of Fate 
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rampiros para hacarto 
trocoa... 


# AnMo Astv^ 

f asa l en un 

# Brazalata da Ur 
Completa Ja sagunfl^^H 
croco minutot o mviOftH 

# Capa iov^íftta : ComptaH 
pomera fase «n manoa^H 
tr^5 m<notos 

# Record 1 : Compte^a^j^f 
en menos de 3 mtn3feíj|^ 

# Raoord 2 : CompJet^S^^J 
en menos de 3 minüíoslB 

# Armadura Scout : Com^g 
TU eocuer^^en Ja tercera 
fase" en trmi&i de S mmutr 




ilCTiKía 


Hazla caso al título de este juego; conviértete en un maestro de las sartenes 
desbloqueando las recetas secretas y, de postre, varias sorpresitas culinarias. 


cuenta atrás llegue a su fín, I 
una vez terminada la receta, se 
desbloqueará. el clásico juego 
a dos pantallas, que incluye los 
modos A y B del original. Un 
apetitoso extra que te tendrá 
entretenido entre plato y plato. 


Para desbloquear estas tres 
suculentas recetas ocultas, 
debes cocinar algún plato de 
cada país según el continente 
que aquí te indicamos. ÍHay que 
comer de todo! 

• Sopa Won Ton con gambas: 

Cocina un plato de cada país 
de Asía y Oceanía. 

• Pollo al Chocolate; Cocina 
un plato de cada país de las 
Américas. 

• Tarta Tatín: Cocina un plato 
de cada país de Europa y el 
norte de África. 


Enciende tu DS con él juego 
insertado el Día de Año Nuevo, 
y recibirás un mensaje muy 
especial de parte del Chef. 




Si enciendes el juego él día 
de tu cumpleaños, aparecerá 
un bonito icono en la pantalla 
superior y recibirás un mensaje 
de felícitación.^^^^^^^H 


Cocina un total de 20 recetas 
y desbloquearás “Historia y 
Opción de los creadores" en el 
menú del juego. En esta opción 
podrás ver los créditos del los 
creadores en la pantalla inferior 
mientras en la de arriba aparece 
un historial de todo lo que has 
cocinado desde que jugaste 
por primera vez, incluyendo sus 
fechas, fotos y procedencia en 
el mapa mundial. 


Existe una receta oculta, la 
sopa inglesa, también conocida 
como Zuppa Inglese. La 
recibirás junto con la felicitación 
el día de tu cumpleaños. 


Utiliza el temporizador en 
cualquier receta. Cuando la 


Ni.iiepgo: 


NUEVOS EXTRAS: 


CONSIGUE EL ANIUO MAGUS: 


TARTA DE CUMPLEAÑOS: 


ACTIVA LAS 
VOCES JAPONESAS: 


EL LADO OSCURO DE VINCENT: 


RETRATO ALTERNATIVO: 


RECETAS OCULTAS; 
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El burbujeante arcade esconde un sinfín de trucos. Y son de los que nos gustan; 
pulsar combinaciones de botones para desbloquear suculentos secretos. 

O 




POTENCIADOR DE VELOCIDAD: 

En el nnodo clásico, pulsa Select, 
R. L. Izquierda. Derecha. R. 
Select. Derecha en la pantalla 
de título y podrás moverte y 
crear burbujas a toda velocidad 
(como si llevases zapatos). 

LATA DE REFRESCO: 

Introduce “I. F" en la tabla de 
records y escucharás un sonido 
indicador de que el truco ha 
sido activado. A partir de ahora, 
aparecerá con cierta frecuencia 
una lata de bebida de cola 
mientras juegas. El efecto de 
este objeto es una lluvia de 
meteoritos que arrasará con 
todos los malos que se crucen 
en tu camino. l¿Ves como la 
cafeína te altera los nervios?! 


SUPER BUBBLE BOB6LE: 

En el modo clásico, derrota 
primero al jefe con dos 
jugadores. En la pantalla de 
título de este modo, pulsa esta 
secuencia para desbloquear un 
nivel más difícil: Izquierda, R. 
Izquierda, Select, Izquierda. L. 
Izquierda. Select 

NIVELES EXTRA: 

En la pantalla de título del modo 
clásico, pulsa la combinación 
de botones L. R. L, R. L. R. 
Derecha. Select. y en el nivel 
20 aparecerá una puerta. Si la 
tocas entrarás en la ronda extra. 

PERSONAJES OCULTOS: 

En el modo nuevo (no el clásico), 
pásate los 100 niveles para 


conseguir al personaje Robolun. 
Su punto fuerte es la velocidad. 
Además, si completas el modo 
con él. conseguirás a Lovelun, 
que dispara burbujas con más 
potencia que nadie. 

DIEZ ÚLTIMOS NIVELES 
(DEL MODO NUEVO): 

Derrota a cuatro enemigos en 
Super Bubble y coge la llave 
que dejan caer al esfumarse. 
Continua hasta llegar al jefe 
de la zona (ojo, tienen que ser 
niveles cuyo último dígito sea 
cero) y cárgatelo. Entonces, 
coge la carta que suelta el 
bicharraco al desaparecer. 
Cuando tengas un total de 
nueve cartas, accederás a los 
últimos niveles del juego. 
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deíM de copiar al mlcnit 
pera ahorrarte «Mienipo «« 
ernpleac entra copiar y seguir 
las Itra» oort «I puntero. 

Inienta legulí ritmo 
continuado, da darectie a 
iaquierda. sindtjaróttocv- 
Para i9«laK Si eras diestro, 
dibuia cücuios en «I sañudo 
de iMaQiáas ú^l r«fot. stares 
zurda en sentido contrarto. 
tea ^latfK Ho deits tiempo 
entra un inoradier^ y otro. 


en lea rogones. £sta es la 
rafarancia de puntos: 

broBCK fogra reunir entra GO 
y 79 puntos. 

d MMiMi de píate: consépue 

tna puntuación de emra 00 y 
09 puntos 

O MdMa di ora; saca entra 

90y 100 puntos paraoOtaner 
mabrlaia de honor, 


Y asi. por apea de birlÉbirioque. 
desbloquearas todas las raoeias 
dei luego, con el ahorro de 
tiempo y esfuerzo oue eso 
conNeva Sí. puede que sea 
un método muy cornodóa 
pero flyou leras tú guian M ha 
pueitna laar loe truooa ¿ndTI 
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Con todos vosotros: las canciones, personajes y niveles adicionales que esconden 
estos imparables agentes tras sus gafas negras, para que el ritmo no decaiga. 


Cuando obtengas el rango más 
alto, aparecerá una foto inédita 
de felicitación, que podrás 
volver a ver en la esquina 
inferior derecha de la galería 
siempre que lo desees. 


d Para poder controlar al 
personaje Mr. X debes 
desbloquear primero el 
nivel Hard Rock! (ya sabes 
cómo). Sin embargo. Mr. 

X desaparece cuando 
desbloqueas a Kahn. así que 
no te pases este nivel hasta 
que estés seguro de querer 
sustituir a uno por otro. 


Hay tres capítulos adicionales 
con nuevas y famosísimas 
canciones; Debes tener el 
rango correspondiente para 
desbloquearlos. Te detallamos 
los temas y el rango que 
necesitas alcanzar en esta 
pequeña lista: 

1) Canción ’Belleve' de la 
cantante Cher: Alcanza el 
rango 419 (Capitán del Soul). 

2) Canción ’ABC, de los 
Jackson 5: Alcanza el rango 
69 (Rey del Beat). 

3) Canción ’Survivor' de las 
Destíny’s Child: Alcanza 
el rango 99 (Agente 
Legendario). 

Y ahora, Iprepárate para bailar! 


Hay dos modos“de'dlficultad 
que puedes desbloquear 
cumpltendc un par de 
requisitos: 

• En primer lugar, completa 
el juego en el modo normal 
de dificultad para acceder al 
modo Difícil. 

• Después, completa éste y se 
desbloqueará el modo Hard 
Rockl Se trata de un modo de 
dificultad para expertos. 


g Para desbloquear al 
Comandante Kahn tienes 
que completar todas las 
canciones en todos los 
niveles (fácil, normal, difícil 
y Hard Rock!). Recuerda que 
no podrás teñera ambos 
personajes ai mismo tiempo. 


Nintemio' 

. . ^ 


Coeklng^ar^ 


CÓMO HACERSE CON TODAS CONSEJOS CULINARIOS: 
LAS MEDAUAS: ^ 


DESBLOQUEA TODAS 
LAS RECETAS: 
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CÓMO DEBLOQUCAR 
LA ALDEA SECRETA: 


DESBLOQUEA 
LAS PLANTILLAS 


VUELVE 

INVENCIBLE A TU HÉROE: 


DESVELA EL 

MISTERIO DE LA FUENTE: 


Pulsa X. Y, B;. A, A. 


Pulsa Y, A. a A. X. 


Pammt dejoboti 
PubaY.x^Y.KA 


montGM 


5 vidas extra: 


•IdúHcaespadat; 


000 


monedas 


OooaZOOOnw*^ 

• Música FunKurbfl 

• Huevo 9CaD<ríQul 

• 10 vidas 

Q ZO vuSas 

• Sorpresa de tos cread 
(ciudad): tO.OOOmon 


hwnento. 
k el pozo 
vn^ 


Moverse al ritmo de la música no debería suponerte un problema, pero si 
completar el juego al 100% se convierte en uno, nosotros te lo resolvemos. 


PERSONAJES EXTRA 

Para desbloquear a los cinco 

personajes adicionales. 

completa las historias de los 

siguientes personajes: 

• Asuka: Termina la historia de 
Daichi. 

• Gyamon: Termina la historia 
de Guy. 

O Koki: Termina la historia de 
Hibito. 

• Shura: Termina la hisotria de 
Kairu. 

• Ice: Termina la historia de 
Kyie. 

CONSIGUE LOS 

RANGOS ESPECIALES: 

0 Mayor de la Tierra: 
Completa la historia del 
Héroe de la tierra. 


0 Mayor del fuego: Completa 
la historia del Héroe del 
fuego, 

0 Mayor de la electricidad: 
Completa la historia del 
Héroe del trueno. 

0 Mayor del agua Completa la 
historia del Héroe del agua. 

CÓMO DESBLOQUEAR 
AL LUCHADOR ZEKE: 

Completa las cuatro historias 
que aquí te detallamos: 

0 Héroe del trueno. 

0 Héroe del fuego. 

0 Héroe dei agua. 

0 Héroe de tierra. 

Así conseguirás los rangos 
de mayor electricidad, 
fuego, agua y tierra, y 
además, desbloquearás 


automáticamente al Zeke para 
controlarlo en el juego. 

CÓMO JUGAR CON ZEKE EN 
MULT1JUGAD0R WI-FI: 

Para poder jugar con Zeke 
en Wi-Fi. completa el modo 
historia con todos los 
personajes principales del 
juego, obteniendo los títulos 
de Mayor del fuego. Mayor del 
agua. Mayor de la tierra y Mayor 
de la electricidad (ahora ya 
sabes como hacerlo). Entonces, 
podrás acceder aja misión 
secreta Sombra de la Oscuridad 
en Sinestesía. Supera todas las 
misiones, incluida Sombra en 
la Oscuridad, y podrás jugar 
como Zeke en tus partidas 
multijugador. 







IKinaliyáiiitasv 


9S CsU y acompaaMle* de Rom, reviven contigo este fsntástlce 
aventure. Como nosotros también somos unos caballeros, ahrvan unos truquillos... 


PERSONAUZA A WHYT: 


Dersondir^ar 

• Paladín 

rHjTifo*, * I 

Ctfcii. 

#Ni^- 
íwntos 
lúom. 

• Drv^Don - 

punte» en 0 \ mimji 

Kain 

• MwB*wwo-(f 

9 999 Pn eí mmiriMQO 
Rosa. 

• N^ro - 9.999 

4>n«lminiiuaQO(k'Rv^Xd. I 

• Traía d» 9oj3lin ■ 
fiistona principal iId\ w/h<> 

• TM^aZar om w i - iIlhtí* 

&>>-> '-ríví- - ■ I V. O.: 






TRAMPAS EN EL MINIJUEGO 
*^MATEMÁGICO*' DE RYDtA: 


m rj iliv 

V ■■ M 

■Sj '^sawaí® 

^ M&íMi 

^ !Í5 Ííl 

!tí*eísní5^i/¿^ 


CÓMO VER LOS 
CRÉDITOS DEL JUEGO: 


LÍMITE DE PARTIDAS 
EN UN MISMO ARCHIVO 
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Menuda cantidad de blasones. ¿Estás seguro de que los tienes todos? Por si 
acaso, te ayudamos a encontrar todas las respuestas en esta **nave del misterio”. 


Pásate la aventura con el 100% 
de las misiones completadas 
para asistir a un final distinto 
al original. No te dejes ninguna 
misión por el camino, o te 
perderás eí espectáculo 


SECRETOS 

PARA TU AERONAVES 


Después de pasarte el capítulo 
4. puedes desbloquear todos 
estos objetos (blasones, 
estatuas, fuentes y flores) para 
decorar tu nave y presumir 
de ser un maestro de «Final 
Fanstasy». Es muy importante 
que alcances o superes los 
porcentaies que aparecen en 
esta ficha para que los objetos 


se desbloqueen de forma 

satisfactoria Ahí van: 

• Blasón supremo: Completa 
el cíen por cien de las 
misiones del juego. 

• Blasón de plata: Completa el 
25% de las misiones. 

0 Blasón de oro: Completa el 
45% las misiones. 

• Blasón de cobre: Completa 
el 5% de las misiones. 

• Blasón Alas de luz: Completa 
ei 65% de las misiones. 

• Blasón Seráfico: Completa el 
70% de las misiones. 

0 Estatua de Arawashl: 
Completa doce o más espers 
o lo que es lo mismo, poderes 
mentales. 

• Estatua de la Diosa Viera: 
Completa 25 o más espers o 


poderes mentales, 

• Tomate frito: Completa 
todos los espers o poderes 
mentales. 

• Fuente de Aid: Consigue 
acumular 1.000.000 g. como 
mínimo, 

• Fuente de mármol: Consigue 
un mínimo de 100,000 g. 

• Fuente de granito: Consigue 
acumular un mínimo de 
500.000 g. 

• Flores del verano eterno: 

Gana un mínimo de cíen 
batallas libres. 

• Flores intensas: Gana, como 
poco, veinte batallas. 

• Flores dispersas: Resulta 
vencedor en un mínimo de 
cinco batallas libres. 

Menuda r>ave te va a quedar... 






A una increíble historia y unos personajes de leyenda sólo faltaba añadir una 
mazmorra, una clase y un trabajo ocultos... ¡que te desvelamos ya mismo, aquí! 


CÓMO OBTENER 
LA CLASE N1NJA: 

Antes de nada, debes saber 
dónde está la zona Eureka. La 
encontrarás en el primer piso 
de la torre Sylx. Ahora que ya 
lo sabes, estás más cerca de 
conseguir esta preciada clase. 
En primer lugar, ve a la citada 
zona Eureka y atraviésala hasta 
encontrar el último punto 
de teletransporte. Al llegar 
a ese lugar, tienes que ir a la 
izquierda, donde encontrarás 
una barra mágica flotante. 
Tócala y comenzará una batalla 
contra Scylla. Lucha lo mejor 
que puedas, porque si derrotas 
a este enemigo, te llevarás la 
clase ninja como merecida 
recompensa. 


ACCEDE A LA 
MAZMORRA SECRETA: 

Para adentrarte en una 
mazmorra nueva y 
desconocida, envía siete 
correos electrónicos a otro 
ordenador usando la MogNet: 
envía cuatro a los cuatro elfos, 
envía otros cuatro correos 
al rey Arusu y lee el cuarto, 
que vendrá acompañado de 
un regalo. Dirígete a la nave 
submarina y a la isla flotante 
del sur. camina hacia la sombra 
que puedes divisar en el agua 
y entrarás en una cueva oculta. 
Una vez dentro, ve directo a por 
el jefe, que te va a oír el tío... 

Ten en cuenta que suele utilizar 
el ataque Meteo para atacar 
cuatro veces por segundo. 


DESBLOQUEA EL 
OFICIO SECRETO 
•ESPADACHÍN CEBOLLA’: 

Comunícate con la MogNet. 
envía siete mensajes a otro 
ordenador, envía cuatro 
mensajes a Topapa y, al cuarto, 
recibirás un “encarguito". 
Acude a la primera ciudad del 
pueblo y habla con Topapa, 
que te propondrá ir a la cueva 
del norte para enfrentarte a 
un desafío. Hazle caso, pon 
rumbo al norte y en el interior 
de la cueva verás un agujero. 
Métete y a tu paso saldrán tres 
enemigos por sorpresa (son 
enemigos-bomba). Derrótalos 
y conseguirás una pieza de 
cristal, que desbloqueará el 
oficio Espadachín Cebolla. 


[Final IFdiiítasy dOC: Híng tify. 
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DESBLOQUEA LA 
ZONA RIVER BELLE: 


JUEGA PARTIDAS 
DE MUCHO ’^NIVEr 


DESBLOQUEA UNA CHAQUETA 
ESPECIAL PARA VESTIR: 



2 - 7} 


DESBLOQUEA 
LA ZONA HOGAR: 




DIFICULTAD MULTIiUGADOR: 


ez para 

I LYsMe 

s aPmuy 
I que es un 
b válleme^ 


1 100 puntos r^ 

• O^maclOOpunto 

• lytagtaiicac 

• HPCfiimtBgdai 

KX) punte 

• Ragan.: 3 1 

• Ragan. £s|j 

más. 

• Impacto; 3 
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¡ : SORPRESAS PARA 
Í^REINCIOENTES’*!] 


Si vuelves a jugar después 
de completar ía aventura por 
primera vez, se activarán 
algunos cambios en ef 
desarrollo. Por ejemplo, habrá 
un nuevo código para entrar en 
la habitación 220, objetos que 
ya no son ío que eran... 


COMBINACIÓN SECRETA: 


LA MÁQUINA EXPENDEDOR 


DESBLOQUEABLES: 


a> 


.m 


rmM 


O Les Paul Doubte 

Cu»way: CorriplifiBCaOa 
€snción ^ ii moóD difícil 


• Moderna: Consigue cinco 

en cada canción en 
un'CO, on el modo faol 

• Synapsa: Consigue cinco 
«SUeHas en cada canción en 
u« CO. haciéndolo en el modo 
dadtfiogltdd experto 

O VanguAd: Consigue 
estFBfiaA cualquíf 


CONSIGUE TODOS LOS 
ACABADOS DE GUITARRA 


Guitarra 

cítk:© ésti 

caíKión en «j modo de 
drfcuítad expartcL 

• Custom Chttrry 
(ES-335)s ConsNgpé ctnce 
ff cadA an 

eímodo 


0 CustomMaing 
OC-Pfocer): 

TOddfáCfl 

• Ebony (fkalrirxD: Cooségua 

dnco estreifias=an una 
canción en eí níval €ÍB 
(iificuitaá (DtBDnadio. 

0 Hannjm 

( Van ya ai Nl-Cumu I tl a 
cada cvdán an al moao de 
ddiculUdaxparto 
0 Pila Yailow 
(Modarna); Conségui cinco 
estfaiai an cada canción en 


0 Rootimgr Ota Paul Oouble 
comigua dnco 
^ cada candón en 
él Yb puedas 
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En este hotel pasan cosas tan raras que hasta el final de su historia esconde un 
misterio. ¿Quieres conocer más datos? Tome nota de estas pistas, detective... 


Existe un desenlace én cuya 
escena se puede apreciar... 
algo inesperado. Preferimos no 
desvelártelo, así que te diremos 
qué hay que hacer para verlo. 
Sencillamente, evita tener que 
continuar la aventura después 
de un 'Game Over’ a lo largo de 
todo el juego. Puedes guardar 
la partida y cargarla todas las 
veces que quieras, siempre 
y cuando lo hagas sin ningún 
‘Game Over*. 


En un momento dado, te 
encontrarás en una ofícína en 
la que tienes que introducir 
una combinación para abrir 
un candado. Los dos primeros 


dígitos siempre son 13 (el último 
varía dependiendo del juego). 
Ahora bien, no funcionará hasta 
que cojas el papel que hay en el 
suelo, cercha de los archivadores 
que hay en la habitación. 


2 

£n el Vestíbulo de la planta 
baja dél hotel hay una máquina 


expendedora que esconde 
un conejíto de pefuche rosa. 
Necesitarás unas monedas y 
tener apuntadas en tu libreta 
las cifras de siete pegatinas con 
estrellas que hay escondidas 
por el hotel. Si tienes todo eso. 
selecciona una moneda de tu 
inventario y señala luego a la 
máquina. Aparecerán dos zonas 
parpadeando: Selecciona la 
zona vertical de la derecha e 
introduce la moneda. Mira tu 
libreta y suma o resta las cifras 
que hayas apuntado hasta 
obtener un solo número. 

Los números que te dan las 
estrellas cambian en cada 
partida, así que el número final 
será distinto cada vez. IDale el 
peluche a Melissa y verás! 




Si te gusta el rock, no puedes déiér pasar todu las guitarras, dis«ia* y temazos 
que aquí te desvelamos. iEI rosto de^ndo de tu púa y tu oído musicait 
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¿Eres un buen pintor de arcoiris plataformeros? Pues mira qué bien pintan 
también estos trucos para sacarle el máximo partido a este colorido mundo.. 








PANTALLA DE 
TÍTULO ALTERNATIVA: 

Completa el 100% del juego 
(modo Historia) y la pantalla 
de título, que hasta entonces 
siempre ha sido blanca, se 
volverá de color azul. 

DESBLOQUEAR MÚSICA DE 
NIGHTMARE IN DREAMLAND: 

Una forma de conseguirla sería 
gastarte cincuenta medallitas 
por ella, pero existe un método 
más fácil y mira, te lo vamos a 
contar. Si insertas cualquiera 
de los dos Kirbys que salieron 
para GBA («Amazing Mirror» 
o «Nightmare in Dreamiand»), 
recibirás la música de regalo, y 
te habrás ahorrado una buena 
suma de nhedallas. 


DESBLOQUEAR 
A WADDLE DOO: 

En condiciones normales, 
deberías pasarte el juego con 
las cuatro bolas, pero al igual 
que en el truco anterior, lo 
podrás desbloquearlo "gratis" 
si tienes uno de los dos juegos 
Kirby de GBA insertado en 
su ranura correspondiente, 
mientras te pasas el juego. 

BIENVENIDO AL 
JUEGO DE LOS SALTOS: 

Termina la aventura con los 
cinco personajes (incluido 
Waddie Doo) y la próxima vez 
que te dispongas a seleccionar 
tu archivo del juego, aparecerá 
un mensaje inesperado (bueno, 
ahora ya sí lo esperarás). Esto 


significará que.,, iya puedes 
jugar a un nuevo juego saltarín 
siempre que quierasi Lo tendrás 
al lado del botón de opciones en 
la pantalla de título. 

PARA DESBLOQUEAR 
TRES NUEVOS JUEGOS: 

Simplemente, sigue las 
instrucciones que te indicamos 
a continuación: 

# Ataque de los bloques: 
Completa el nivel 2 del 
Ataque de bloques, en los 
juegos de los jefes. 

# Carreras: Completa el nivel 2 
de las Carreras, en los juegos 
de los jefes. 

# Locura pictórica: Juega en su 
segundo nivel, en los juegos 
de los jefes. Hale, ia jugar! 
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, tácticas T iP vndaGy soffuro quo no tm y ñ mam n mal estos 
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O Arco de Oreo TafT»Ao£ 

SecTB + Boj íS© 5- Pkims, 
eortawienio * 

• Arpo De corado: D»* 

Coíos© ^ 0© t 

• Arco Tenlácsiio 

Motxil Mader§_Sirttf^ ^ 
VíDO De Moibol a 

• Arco ttMSdo; AJteacfén 

Mys<^ ^ Gráneo MaSdíta ^ 
Rama -- ArcoMafdrto. 

• Arma Bendecida: (joma 
SdíCra * I^Aadera Santa ^ Sal 
Hwcíca = De?ei,fS 


O Amtt Blanca 

Liviana: Hihirokáne r Diente 
De Aerodraqon Liquidó 
Pestilente - Tombenana 

• Bastón Rajado: GeiwSacra 

Madera De Caobta + Saj 
Sj()f ada = Nirvana 
O Espadi de Gran TamaAo: 
Hihirokane ♦ Cuerno De 
Cu o so * Mí^dera Santa = 
í sp.ui.i Subti'me 

# Lanza Decorada Emher jar * 

1. ;• nto (;» Aerodragen Ala_ 
f .'e Aerodraqon - Bígi^te de j 
DraqciH 

O Legado de SabiO; Gran 

A'._ rii, » V. i|a Dorada 

t m . i u. - Túnica Sabio, 
d Pieza Blanca: Gema Del Fnó 
> Dt* Aerodragon 

a; j ?)>-■ At'f'xiragoíi “ Úllrna 


Palabra 

d Ropa de útttina moda: Cuero 
De Cafidad * Escama imperial 
■* liquido Pestilente Brint 
Carrere /Pelaje Superior ♦ 
Escama tmpeóal ^ Uqukio 
Pestilente = Galmía Carrere 
d Vara Ttznde: Cristal Del 
Fuego OiSGO Lunar Faito 
Mógico = Brazo De Bom 
d Volumen Antiguo: Raíz 
Gritona * Stradivanus ^ 


> cFinal fantasy Tact^ 
Mntroducidoenla' 
ranura para cartuchos de (^ y 
comienzas o cargas una partida. 
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DESBLOQUEA UN 
NUEVO MINliUEGO TÁCTIL: 
Si Ouim» ^ iin 

AO t¡pnPM tí gígi&a 

U L R 

^ (tO (Twkl i« lo c ¿y 
^üopoiiddn cif^ ^ 
OíTi. ví^' Tííomnn^ 
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COMIENZA CON 
3.000.000 DE PIEZAS LEGO: 

U (^-n 

SVÁI^. ¿•jÍíÍÍC.Í, 

[líffO®í^ Xillív-. 

■SíTú 2Í /jñi.^JVA.'í]® 

Lí /V^ii'iX ¿il' ióXsftí- \^-JÍfMíW^. '.'icS 
-JíTí Gqí) üVMi^^DtíQí, 
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DESBLOQUEA 
LOS NUEVOS MENÜS: 


COMIENZA LA AVENTURA 
CON 1.000.000 DE PIEZAS: 

(iíijíSrj©. ü¡üís’ac„. ¿Ht'óípyi 

yil) .\TÚúfc (Obi 
1^' [^ tsrsi? ÜTMK3) 


■:lsie0¿ía’^ 'íí p-ffiji 

^ iíWiTf'Ji. i3$ á?yjsa?s \m 
eiATíiílÚ?3 IÍJCÍ®ít ^ 'lí'ói'i 


^ Obl-Ws^Ttempañéáiepfibiéñ te i 

Ahora accoderás a nuavos aanií s, i 


ten uf» ayOdita en forma d¿T 
i de piezaa y haete un nflfiiiii^K> ocuko. 
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La última aventura de Link está llena de tesoros y secretos, así que no te vendrán 
mal unos cuantos trucos para continuar tu viaje... ¡viento en popa a toda Tetra! 


CONSIGUE LA ^ 

ESPADA DE FUEGOS 


Para recibir la "flamante espada 
flamante", reúne diez hadas. 
Seguidamente, acude al la 
Princesa de las Hadas cerca del 
Templo del Sol. y ella te hará 
entrega de la espada. 


PIEZAS GRATIS 
PARA TU BARCO: 


Para hacerte con nuevas partes 
para tu barco, debes luchar 
contra el enemigo que hay en 
el barco llamado El -principe 
del León Rojo. Sí consigues 
propinarle 200 o más golpes 
al personaje dentro del tiempo 
dado, él te obsequiará con una 
pieza para tu barco. Cada vez te 
dará una nueva pieza. 


Sal a navegar entre las 22:00h y 
las 24:00h de la noche de lunes 
a viernes o desde las 10:Q0h a 
las 15:00 los fines de semana 
para encontrar este barco 
ambulante. En él encontrarás 
objetos muy valiosos a precios 
bastante razonables. 


St consigues hacerte socio VIP 
de la tienda, tendrás un 40% 
de descuento en todos los 
productos. De vez en cuando, 
habrá stock de piezas doradas 
para tu barco, que además 
serán mucho más asequibles 
para el bolsillo gracias al 
descuento que llevan. 


La primera vez que hables con 
el cartero, te pedirá que no le 
dispares con el tirachínas. Esto 
es un “homenaje" al cartero de 
Animal Crossing: Wiíd World, 
a quien le sucedía algo muy 
relacionado con esto... 

Prueba a saltar sosteniendo una 
gallina, y aumentará la distancia 
que recorras durante el salto. 

Así llegarás a plataformas 

menos accesibles. 


LA ISLA DE NINTENDO OS 


En el suroeste del mapa global, 
hay una Isla sospechosamente 
parecida a una Nintendo D5. Y 
su nombre es aún más curioso.. 
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La bolita rosa sigue imparable. No contento con volver a las plataformas, el muy 
tragón se ha traído montones de habilidades y sorpresas. ¡Aquí las tienes! 
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DESBLOQUEA 
UN MODO EXTRA: 

Recolecta los 120 tesoros 
esparcidos por toda la aventura 
para desbloquear un modo 
adicional. 

UN NUEVO MUNDO; 

Para acceder a la torre en el 
centro del mapa del mundo, 
reúne todas las piezas secretas 
del resto de mapas. En la torre, 
tendrás todas las habilidades a 
tu disposición, incluida la varita 
de estrella (sí. la misma que 
aparece en «Smash Bros.»). 

MINUUEGO Y TARTA: 

Si quieres probar tu resistencia 
frente a los jefes de la aventura, 
desbloquea un minijuego nuevo. 


además de una tarta para tu 
colección. Para ello, tan sólo 
debes pasarte el juego una vez. 

HABILIDADES 
POR DESBLOQUEAR; 

# Estrella Triple: Derrota al jefe 
en la zona 8 (la anterior al 
jefe final). 

# Fantasma: Reúne todas 
piezas de la medalla 
fantasma y después vence ai 
mini jefe fantasma. Aspíralo 
como sólo Kirby sabe, y ya lo 
tendrás. 

# Espada de fuego: Mezcla 
fuego y espada, 

# Bomba de hielo: Mezcla hielo 
y bomba. 

0 Espada de hielo: Mezcla 
hielo y espada. 


0 Bomba relámpago: Mezcla 
relámpago y bomba. 

0 Espada relámpago: Mezcla 
relámpago y espada. 

MENSAJE SORPRESA: 

Juega el día de tu cumpleaños, y 
tras la secuencia introductoria, 
verás un mensajito de “IFeliz 
cumpleaños"!, adornado por 
varios personajes de Kirby. 

LA LOCURA DE LOS JEFES: 

Para desbloquear este modo, 
pásate el juego una vez. En él. 
tendrás que enfrentarte a todos 
los jefes de la aventura, uno 
detrás de otro, disponiendo 
únicamente de una vida y de un 
tomate “maxim" Se trata de un 
reto realmente difícil. 


iego Indiana Jones 


Sb^entes, cilcbtw», rocasglS^^^^lñcly lAva toda su vkia sorteando 
bmumerabloa trampas, paro ninguna como las qua ta proponemos aquí. 


SI 


LN intenso 


[A 


Ehli pantana de t 

que to has hacho bien. Cbo K 
estostHpantéstnicosvasa 
podar desbtoqu O ftodü&Jus 
> «xtras y personales 

golpe. Por cierto, SI aiguim 
egunl 


DESBLOQUEA TODOS LOS 
EPISODIOS Y EL MODO LIBRE: 


ÍXl 

I, B.LR^ 

I. Y. Y. X. X. 
e.L.R.STAfiX. 
á todos k» 
strespeHculas y 


DESBLOQUEA 
TODOS LOS EXTRAS: 


TAbato. START, 
SELECT Se "abf irén- todo el 
material adicional del ijvapo; 
5ih necesidad de terminar lá 


DESBLOQUEA A 
TODOS LOS PERSONAJES: 


L.^IUUMÍQtM(^L 


1.000.000 PIEZAS DE 
LEGO DESDE EL PRINCIPIO: 

t'i xj.'jigrá¿ 'gtt" ym 

íl IÍ^jÍü 


r ligera 
IminL^. de tu 

X. Y. Q é. y. ,Xi i L 3 H Amo 
. Abajo. IzqMefaa; De rec ha 

|T. liQggptalla de 

I, y serás te^fflSünario 


3.000.000 PIEZAS DE 
LEGO DESDE EL PRINCIPIO 


co, lan 3óro 

4 líe 

Abajo X 

Iterdar. v. l. R. L-k 

ISEIECT 
eza' sísertorr 
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¿Ya tienes todos los objetM y personajes del Juego? Bueno... por si acaso, te 
mostramos todo lo que necesitas para ser un **kartero** de pura cepa. 


0 




ACTIVA UNA PANTALLA 
DE TÍTULO ALTERNATIVA 


DESBLOQUEA 


EL MODO ESPEJO 


■ m Daisyít 
Groen I 
GranF 
B Dry i 

Trofeo di 0n> en nS» las 
copas dd Gran ñPeNo tdtro 
SOcc, 

• Waluégy.Cons*gui«l Trofeo 




de Oro en todas IBS c 
Gran Prerruo fMro i 
B R.O.B^Cansigüec 
deC 


DESBLOQUEA 


NUEVOS OBJETOS: 


f Teixei^iTpara todos I»- 
personelesrConsigue " 
Trofeo de enlodas^, ' 
copas dd Gran oremio rit^ 
lOOcc 

# Poder elegir cualquier a 
de loe siete Kart en c ade 
persooaíisConsioue et trofeo 
de Oro en todas tas copas det 
Gran premio ^fitro ISOcc 

• Eipe cualquier reijfiSen 




I copa NOiK coñ$ 
en la Copa Conc j 
Bañarla 
• Cope Rayo: Consigu 
en la Copa Nota | 

B Copa Especial: ( 

Oro en la Copa Es 
B Copa EstreBarCons 
Oro en la Copa Chan 
en la Copa Fior, 
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Salta bien alto para llegar a la canasta sin dejarte una sola copa, personaje o traje 
especial en la pista. Y a propósito de pistas... ¡ahí van unas cuantas! 




DESBLOQUEA LOS DISTINTOS 
TRAJES ESPECIALES 


Cada personaje cuenta con su 
traje especial y debes hacer : 
esto para obtenerlos: 

B Daisy; Consigue la copa de . 

Plata en la copa Flor. 

B FIyfuy: Consigue la copa de 
Plata en la copa Estrella Difícil 
B Peach: Consigue la copa de 
Plata en la copa Seta. 

B Yoshi: Consigue la copa 
de Plata en la copa Estrella 
Difícil. 


■ B Saikyou (más difícil); 

Completa la copa Arcoiris en 
^j^*_^ornep Difícil. 




DESBLOQUEA DOS NUEVOS 
MODOS DE DIFICULTAD 


Si te -atreves con ellos, antes 
debes realizar estas tareas:” 

B Difícil: Completa la copa 
Arcoiris en el Torneo Normal. 


3 sabes lo que toca sí quieres 
hacerte con ellas... -seguir estas 
sencillas instrucciones, sí: 

B Tercer Oribbie: Supera 
ios dos récords de las dos 
carreras de Dribble: 

B Castillo Peach: 45 segundos. 
B Camino Arcoiris: 55 
segundos. 

B Copa Flor: Completa la copa 
Seta. 

B Copa Arcoiris: Completa la 
copa Estrella. 

B Copa Estrella: Completa la 
copa Flor. 


CONSIGUE A TOOOS LOS 
NUEVOS PERSONAJES: 


Y para el final, te presentamos a 

la nueva plantilla. lal completol 

B Bírdo; (insigue la copa de 
Bronce en la copa Seta en 
modo difícil. 

B Boo: Consigue la copa de 
Bronce en la copa Flor en 
modo difícil. 

B Bowser: Completa la copa 
Estrella. 

B Dlxie Kong: Consigue la copa 
de Bronce en la copa Flor. 

B FIyguy: Consigue la copa de 
Bronce en la copa Estrella en 
modo difícil. 

B Ninja: Completa la copa 
Arcoiris, 

B Paratroopa: Consigue la copa 
de Bronce en la copa Seta. 


(Nintegclgr) 







l^ik-irtoy (.cto. .. 

Puede que a los hermanos no les venga mal algún que otro cablecillo en esta 
"épico-desternillante" aventura. Así que, por si las moscas, ahí los dejamos caer... 


A n'v '*v « 

V’"' 

^ JSi tSí tS. 


CONSEGUIR 
MONEDAS íNHNITAS 
EN Ei VOLCAN THWOMP: 

Dentro del volcán Thwomp, 
hay dos habitaciones donde 
debes usar el movimiento 
Bebé Giratorio para conseguir 
monedas. Pilla todas las que 
puedas. Entonces, cambia a 
Mario y Lurgi adultos para ir a 
la habitación previa. Utiliza la 
tubería para recuperar a los 
bebés. Vuelve a usar el ataque 
Bebé Giratorio en la siguiente 
habitación. Todas las monedas 
estarán ahí nuevamente, 
esperando a ser recolectadas 
como la primera vez. De esta 
forma, podrás repetir este truco 
tantas veces como quieras para 
forrarte de monedas. 


CONSEGUIR MÁS TIEMPO 
EN LAS ÁREAS OSCURAS: 

Pulsa Start en el momento 
justo en el que aparece el 
destello de luz después de usar 
el deslumbramiento en algún 
lugar oscuro. Así. lograrás unos 
cuantos segundos adicionales. 

CÓMO HACER 

QUE EL MEDIDOR DEL 

VENTILADOR NO SE AGOTE: 

A lo largo de tu aventura, 
encontrarás diversas zonas en 
las que debes hacer girar una 
rueda dentada varias veces para 
activar el mecanismo de un 
ventilador. Gírala tan sólo una 
vez y vete a una zona desde la 
cual no puedas ver el medidor 
del ventilador. Siempre que 


el medidor no sea visible en 
pantalla, no se acabará nunca. 

LOS JEFES, AL DESCUBIERTO: 

Te indicamos el lugar donde 
aparecen, sus puntos de 
experiencia y cómo derrotarlos. 

• Hermanos martillo: En la 
Fábrica Puntos de exp.: 160. 
Salta en el momento justo. 

• Kamek: En la isla de Yoshi. 
Puntos de exp : 520. 
Devuélvele las bolas con 
pinchos que lanza. 

• Piraña: En las cuevas. Puntos 
exp. 1.440. Usa cañonazos, 
trampolines y ataque martillo. 

• Señora Thwomp: En el 
Volcán. Puntos exp.; 3.200. 
Ataca a la Thwomp falsa 
fijándote en cuál es diferente. 
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Jñií nista VIP m la qué todo el mundo eaB^invItado! Seguro que M«ie y am iga s 
también noa dejan hacer alguna tropilla 0ra llevamos todos los regalos. 


controlados por (a c 
>alf 
itrosdet 


# Reto PuntiacR^: Comp 
el Modo Historia una I 

# Modo uujÉi, c 

en los dos antefiores. 

# Gametas 
Modo Histfxia y i 
msbtwxdXC 


acce^tfíi ( sta divertida opción. 
Queíe permite escuchar todos 
tos temas que suenan en (os 
tableros, así como tas voces 
h.Yo 


NIVEL EXPERTO DE LA CPU: 


...... 

DESBLOQUEA 


TODOS LOS MINIJUCGOS; 




^^^^pu|ice ta íuNÁa at fonal 
de los tableros) 
poder jugarlos cuando 

s 

RaiKióias de^eel menú, pero 
también existe otra formai de 
conseguirlos.... Conéctate a uq 

SI 

colega que hayaéigado ai Modo 

o' 

Fíesta-y todos sus minijuegos 
1 desbloqueados aparecerán 

T3 

en tu íista. Tener amigos para 

ai 

esto, ino esté nada mal! 

n 


r* 

< 

apareciendo ai f inat en 

O 

lA 

de clasificación 

(raya tdcria partida). P^jes bien. 

SI pruebas a tocarios earia táctil, 
saRarárt^nrno to^ Una btie^^ 

fc^fm de céiebrar t^besta 








iot Juegos, el lÉpMffti olimpko 
exigente contigo mUirn^ sigue estos coni 


^ de estos personiies: 
ny. Blaze. Boerser* Oeisir. 
bmaa XmKides, Luigl, Mano 
?ach. Shedow, Soote, Tais, 


120 punto* «n prüábM 
dtiroo. 

e rampeán «ett á i iiijji i ac e un 
lOentramuüiife \ 

e QiUklema Todee^e 
PlrtkitMen todos bt Juegos. 


CíÜ!2!Síiá8? 


Si después de entrenar diariamente tu cerebro te pide más, concédele estes 
nuevos desafíos... ¡y un descansito con el genial Bactericida! Él te lo agraifecerá. 


Da le vuelta 


Completa esta prueba en 
menos de 40 segundos. 


Al igual que en «Brain Training», 
mantén pulsado SELECT 
mientras seleccionas el Test de 
Edad Mental. Podrás determinar 
el orden de las tres pruebas. 


Practica en cualquiera de las 
pruebas disponibles durante 
dos semanas (catorce días). 


Resuelve uno (de nivel 
intermedio) en menos de 15 
minutos. 


Consigue una puntuación 
perfecta (100 puntos). 


Sumon: Consigue 3 sellos. 
Días y tiempo: Completa 6 
días de prácticas. 

Diseñador de prácticas: 
Obten 8 sellos. ** 

Posición final: Obtén 10 
sellos. 

Determina el tiempo: 

Finaliza 16 días de prácticas. 
Calcula la altura: Consigue 
22 sellos de práctica. 

Calcula la altura, más difícil: 
Saca una puntuación de 5/5. 


El clá^co Doctor Mano, con 
música renovada y controles 
táctiles, es todo un vicio. 
Practica un día y selecciona 
Entrenamiento en el menú 
principal, baja hasta el final 
y toca los signos ’*???" con 
el puntero. Todo un detalle 
nintendero para relajar el coco 
entre tanto examen. 


Practica en cualquier juego un 
total de cinco días y podrás 
cambiar diversas opciones. 


Acumula doce sellos 
practicando. durante doce días. 




EMBIEMAS ESPECULES; 


DESBLOQUEA LAS 
MÚSICAS DE MARIO Y SONIC; 


CONSIGUE LAS CORONAS; 


SUDOKU PARA EXPERTO! 


JUEGOS POR DESBLOQUCAl 


DESBLOQUEA EL 
JUEGO BACTERICIDA 


DESBLOQUEA 
EL MODO OPCIONES: 


NIVEL DiriCIL DE 
SONIDOS MEZCLADOS] 



1 

1 
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Si aún te falta algún secreto por desbloquear en esta megaventura, aquí te 
contamos cómo hacerlo y de paso, unas cuantas curiosidades sobre sus jetazos. 


CÓMO CONSEGUIR EL 
MODELO SECRETO "A»’: 

Cuando reúnas 24 medallas, 
empieza una nueva partida. Si 
no te has dejado ninguna, se 
desbloqueará automáticamente 
este modelo secreto. 

DESBLOQUEA EL NIVEL 
EXPERTO DE DIFICULTAD: 

Para acceder a esta locura a 
prueba de auténticos jugones. 
pásate la aventura en nivel 
normal y se desbloqueará 
automáticamente. 

ACCEDE A 

NUEVOS MINIJUEGOS: 

# Supervivencia (jefes): 

Completa la aventura con 
cada uno de los dos "protas". 


• Megaman antiguo: Pásate la 
aventura en nivel principiante 
o experto, y recibirás este 
clásico juego de Megaman. 
así. por tu cara bonita. 

CONVIERTE A LOS 
JEFES EN RELUCHES: 

¿Cuánto respeto te impondría 
un jefe final blandito, pequeño 
y tan agradable al tacto como 
el terciopelo? Si quieres dejarte 
enternecer por las versiones 
peludas de los jefes finales, 
derrótalos según te indicamos y 
ve a la habitación de Prarie. 

• Flisteo de peluche: Vence a 
Flisteo sin ciarle en la cabeza. 

• Flammole de peiuche: 
Derrótalo evitando entrar en 
contacto con sus brazos. 


• Hivolt de peluche: Dale el 
golpe de gracia donde te guíe 
tu instinto, menos en las alas. 

• Hurricane de peluche: Vence 
a Hurricane sin tocarle el 
cuello en ningún momento. 

• Purprill de peluche: 

Deshazte de Purprill evitando 
tocarle los brazos, al igual 
que con Flammole. 

• Leganchor de peluche: Evita 
darle en la cabeza durante tu 
enfrentamiento. 

• Lurrere de peluche: Lo 
mismo, nada de golpes en la 
cabeza al luchar con Lurrere. 

0 Protectos de peluche: Si le 
vences sin tocarle el pecho, 
recibirás su peluchín. 

No les cojas demasiado cariño; 

irecuerda que son los malosl 




Mallo Doiníkey Xong 2 


tos múltipla 
i... y la cacteia. 


OHoa para ci 
rival M ba i o la 


NUEVOS PERSONAJES 
EN PANTALLA: 


CÓMO DESBLOQUEAR 
A LOS JEFES FINALES 


el tafOBT y cuarto cSbujos, 


el teroePMveLpara el quinto 
y sexto dftxjíos, en el cuarto 
nivel para cÉXener el séptimo 
y octavotM)u|os^ en el quinto 
níMel para eHikoveno y décima 
en el sexto para el urKiécimo 
y duodédmo. en el séf^o 
para el deamotefcero y 
Oedmocuarta en el octavo para 
el decimoquinto y decimosexta 
en el tejado para el dibujo 
decimoséptimo y vcrKe al jefe 
Ri\al.oculto Bl para hacerte con 
|ri déc imoctavo dtbujo INo te ^ 
IgHJChoy véajipf toc^t 


PARA VER 

UN Vídeo secreto; 


para 


MINIJUEGO OCULTO 


topara ver un 


DESBLOQUEA 
NUEVAS ILUSTRACIONES 


KITS DE CONSTRUCCIÓN 





PHiiheiyHuritérs 


[3^ 


S amia no oélo otcoinloéiüia tnlláiiiw tri 
avonturaza para DS, también ^^ton vaHaaj 


I f é iia a arnaaduft ; m 
ipfm mq/úí úmmmrnmmm 




• P&tá^SWfP*WS?» 

• Oro: ’-v.» . > hi*t v-í.'.'. iij 


LAS UCENCIAS KUNTER: 


[bUcaociiri 


# Desbloquea a los diferentes 
HtíSerst 'iio >■ :rfio 

ü í.vijiu'u vr3 ds 

feigaáíDr 


Ct:«t®i^íUí; 4^ W S 

• Üceoei a 2 Super Catador: 

ífe 40 ^ 



¡d3»LlJJ¿]g;í^ • Ueencia 3 Carador c 

' Élite: V' TPSHjijf cJeíl 

tuj’ií t..íS Mij’í 

b Licanola 4 Cazador I 

Con^íQue cJe 390 a S 
puntos Multi 

• ücmcla 5 Cazidsr 
Leq^idarto: Comí 
4 b 7B0 l^tos M«jl 


í Bumifi 

. • Boeder i 

500vec*í^j 
consíguie 
e&í relias 

• Icono Octo&tb? Escar ygjsll 

tie objeíos í 


DESBLOQUEAR 
EL TEST DE SONIDO: 

&!) 

[taje rypp '‘■MJlfLÍ^ ^sm 
li ¿felTÍÉi ^VJ 
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La cazarrecompensas intergaláctica activa la morfosfera para rebotar en 
montones de mesas inspiradas en su saga^ pero... ¿seguro que ya las tienes todas? 




Completa los siguientes 
objetivos en el modo Misiones 
pasa desbloquear las siguientes 
mesas de pinball. Para poder 
jugarlas, accede a ellas desde el 
modo Misión individual. 


Reúne doce artefactos. Cuando 
se te presente la oportunidad 
de teletransportarte a otro 
nivel, selecciona el Templo 
del Artefacto, Al entrar en él. 
lo desbloquearás de manera 
automática y pasará a ser una 
mesa seleccionable.j 


MESA CRATER DEL IMPACTO: 


Completa los seis minijuegos de 
la morfosfera en el Templo de 


los artefactos. Cuando lo hayas 
hecho, ve al Cráter del Impacto 
y una vez allí, enfréntate al 
Metroid Prime Aniquílalo y al 
finalizar la batalla, dispondrás 
de este nuevo escenario de 
batalla, convertido en una 
reluciente mesa. 


Para bajar a las profundidades 
de esta temible y poderosa 
sustancia, tan sólo debes 
enfrentarte al Pirata Omega y. 
por supuesto, acabar con él. 


, Síqui 



Cuando consigas derrotarlo, la 
nueva mesa estará disponible 
en e! modo Misión Individual. 

G5HÍI3 


i quieres desbloquear este 
■‘apacible* paraje helado, que ya 
es todo un clásico de Metroid 
Prime, enfréntate a Thardus. 


Cuando termines el modo 
Misiones (no el de Misión 
Individual), aparecerá la pantalla 
con (os créditos finales, señal 
de que te has pasado el juego. 
Sin embargo, el desafío no 
habrá hecho más que empezar... 
A partir de este momento, 
quedará desbloqueado el 
modo experto, toda una prueba 
de destreza para maestros 
del pinball. Acceder a este 
nuevo nivel desde el menú de 
opciones. Mucha suerte, amigo 
"pinbalero'’. ite va a hacer falta! 


i/i 








El destino de Naruto es convertirse en Hokage de Konoha; el tuyo, desbloquear a 
todos los personajes de su Juego; y el nuestro... ¡ayudarte a "conohonseguirlo"! 






CÓMO CONSEGUIR 
A LOS PERSONAJES; 

¿Sabías que hay casi una 
decena de luchadores (además 
de los disponibles desde el 
principio) en «Ninja Destiny»? 
Presta atención a las siguientes 
tareas que debes desempeñar 
para desbloquearlos a todos. 

• Para desbloquear a Gaara: 
Completa el modo Historia en 
el nivel de dificultad difícil. 

• Para desbloquear a 
Gal: Completa el modo 
Historia sin usar ninguna 
continuación. 

• Para poder controlar a 
ItachI: Completa el modo 
Arcade con todos los 

. personajes disponibles 
inicialmente. 


• Para hacerte con Kyubi 
Naruto: Completa el modo 
Arcade con Itachi. 

• Para conseguir a Sasuke 
(avanzado al nivel 2 de su 
sello maldito): Después 
de haber desbloqueado a 
todos los demás personajes, 
completa el modo Arcade 
con Sasuke una vez más. 

• SI quieres desbloquear 
a Teman: Completa el 
modo Historia en el nivel de 
dificultad normal. 

• Si quieres tener a Jiraiya: 
Pásate el modo Arcade con 
Tsunade. 

• Para desbloquear a 
Orochimaru: Pásate el modo 
Arcade con Jiraiya. 

• Por último, para hacerte 


con la luchadora Tsunade: 

Desbloquea a Gai, Temari y 
Gaara y será tuya. (Completa 
el modo Historia en nivel 
normal o difícil sin utilizar 
“continuar" ni una sola vez. * 

CONSEJOS PARA EL COMBATE; 

Los Kunai causan poco daño, 
pero vienen muy bien para 
evitar los golpes de cerca, sobre 
todo los ataques especiales. 

Son especialmente útiles para 
acabar un combate, cuando 
tu rival está muy débil. Por 
otro lado, la Sustitución es 
una buena forma de esquivar 
un combo o un simple golpe. 
Medir bien los tiempos al 
usarlas y vigilar tu chakra puede 
asegurarte la victoria. 




Meteos 


1? PuM «stos infalibles trucos en la cabeza, 

que ademte de haceros olvidar el chiste, os servirán para desbloquearlo todo. 






DESBLOQUEA 
EL PLANETA FLORIAS: 


DESBLOQUEA 
EL PLANETA GRANNEST: 


DESBLOQUEA 
EL PLANETA METEOS: 


CIENTOS DE METEOS (1): 


CIENTOS DE METEOS (II): 


PARA DESBLOQUEA 
LA BOMBA DE CRUCE: 


DESBLOQUEA EL 
EXTERMINADOR: 


DESBLOQUEA LA 
FURIA DE MARTILLO 

BL ■ 

PANTALLA HUMO: 


METALES RAROS: 


srjfOirdeíf 

I FusidnaiandoT 
menos 9 finales y e 
slguiemes cHras; 

# Metal Alma: bOOde| 

500 de ag«ct, 500 f 
500 de naturaleza y 200 de luz 

• Metal Tiempo: 500 de Aire, 
500 de Roca. 500 de Hierro. 
500 de Hierba y 200 Oscuros 



Bros 


del I 

buen pMüf ormae del i 


Fcon aire renoasdo y, ce 
i de tegco i y mun dos < 






lUEGA COMO LUIGI: 


DESBLOQUEA EL MUNDO 7: 


DESBLOQUEA EL MUNDO 4: 


FONDOS PARA LA TÁCTtU 


MELODÍA DE MARIO BROS. 
Y FUEGOS ARTIFICIALES: 


VIDAS INFINITAS: 


ÍTEMS ILIMITADOS 
EN LA CASA DE TOAD: 


lA POR LAS ”CA-SETAS”! 


MODO DESAFÍO SECRETO: 


iw». ^ 




V, 
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Descubre los secretos mejor guardados de Ryu Hayabusa, que trae a DS la ac<dófi 
más frenética, además de modos y extras para los buenos luchadores como tú. 


Desbloquea los disenos de los 
desarrolladores pasándote el 
juego una vez. La opción pasará 
a estar disponible de forma 
automática. 


NIVEL DE DIFICULTAD DIFÍCI 


Igualmente, completa la * 
aventura una vez y junto con las 
ilustraciones, se desbloqueará 
este exigente nivel. 


ODO NINJA MAEST 


Completa una vez el juego en 
dificultad difícil. 


TIENDA DE 

PREMIOS DE MURAMA 


Completa una vez el modo de 
dificultad normal. 


En la Senda de Kunoíchi podrás 
jugar durante toda la aventura 
con Momiji. Para desbloquearlo, 
selecciona el modo de dificultad 
normal o difícil, sobrevive en la 
lucha con Ryu y vence al jefe 
dragón. Para acceder a este 
modo, debes comenzar una 
nueva partida. 

Si has fijado la fecha de tu 
cumpleaños en tu DS. recibirás 
algo especial cuando enciendas 
en dicho día. En lugar del 
efecto de sonido habitual 
que se escucha al tocar la 
pantalla, escucharás a uno de 
los personajes del juego gritar 
“Happy Birthdayl“. íQué detalle! 


En el Bosque de las Sombras, 
verás unos círculos 
concéntricos alrededor de la 
Estatua del Dragón (donde 
salvas la partida). Dispara a uno 
de los círculos para desatar la 
Esencia Azul. Aquí no resultan 
especialmente útiles, pero 
más adelante sí lo serán, en el 
pueblo y subiendo la montaña, 
ya que ahí no habrá puntos para 
salvar partida tan cercanos. 

ismsmim 

Las esencias flotantes reducen 
el tiempo de carga de tu Técnica 
definitiva. Como estas esencias 
se obtienen mientras no atacas, 
mantente en posición defensiva 
para que se acumulen muchas. 
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Es hora de recorrer las calles de la ciudad en cochazos tuneados y echar carreras a 
toda velocidad. ¿Alguna mejora para este plan? Todas las que ves en esta ficha... 


i/í 


CONSIGUE TODO TIPO DE 
MEJORAS PARA EL COCHE: 

Consigue las siguientes 
puntuaciones en los nninijuegos 
que aparecen en el modo de 
juego Underground o en el 
menú de eventos de bonus 
para desbloquear las distintas 
mejoras en tu coche. 

O Para obtener mejoras en 
los frenos: Debes alcanzar 
una puntuación de 7.500 en 
Pressure Tuning 2. 

• Para experimentar mejoras 
en el chasis; Lo único que 
debes hacer es acumular un 
mínimo de 5.000 puntos en 
Pressure Tuning 1. 

• SI quieres mejorar los 
controles del vehículo; Tu 
objetivo será conseguir una 


puntuación de 5.000 en 
Engine Tuning 3. 

• Para conseguir mejoras 
en la transmisión; Procura 
acumular la asequible 
cantidad de 50 puntos en 
Dyno Run 1. 

• Para implementar mejoras 
en el Motor: Debes alcanzar 
los 100 puntos en Nitrous 
Tuning 1. 

• Si quieres desbloquear 
mejoras en la Gasolina; 
Tienes que acumular una 
cantidad de 2.000 puntos en 
Engine Tuning 1. 

• Para obtener las mejoras en 
el nitro: Consigue un total 
de 175 puntos en Nitrous 
Tuning 3. 

• Si quieres que tu vehículo 


mejore en la suspensión: 
Tan sólo tienes que alcanzar 
un total de 100 puntos en 
Dyno Run 2. 

# Para que mejoren las 
características de 
propulsión: Consigue 150 
puntos en Nitrous Tuning 
2. De esta forma obtendrás 
un turbo más potente y 
duradero, que te permitirá 
recortar bastantes segundos 
de tiempo en cada carrera. 

• Para que mejoren los 
Neumáticos: Debes lograr 
una puntuación de 4.000 en 
Engine Tuning 2. 

Todas estas lindezas te pondrán 
las cosas más fáciles al 
competir y, como ves. todas se 
consiguen "legalmente" 


CÑinlen jtop 


Rew,lril£,Ti9t!k(& IFieId 


en este homenaje a las 

^ ^ KonamI, ammám a n««evos retos y consigu e las mejores marcas. 


DESBLOQUEA 
NUEVOS PERSONAJES- 




3 T '/O.- 


mtsnio. con 

oio 

• EvílRosc: el modo 

Carrer,] iKjcindo ‘-n ni 
intermedie 


n alafia obtenier^do i 
de oro en í.i 
# Cabeza Pirámide 

bf(>n., rí en íod 
dri mo<ío iin.divi.dlW 




b ComtiTMJadOd fuego a 
través de la conexión Wi-Fi. 


NUEVOS RETOS 
EN EL MODO DESAFÍO; 


iCorre. Fr oqqef, corre! 

# Reto de SaÑlBter 
Complete sínodo «anera 
conttgulendo todas les 


GRANDES PUNTUACIONES 
Y BUENAS RISAS* * 

Q - r- ■ nc: . 


iin.ooo 

imionto dd 


rnartiíío de! modo Carrera, 
cárpate la cámara ían?rjndo 
t'S martillo hacia atrás 
'l'ranqui’o qi.c la parnaHa do 
tu DS quedara míucta 

• Para^mrer 1.000 puntos 
en tiro al plato ciei modo 
carrtva. rriaiaHlcw, platos 
ique {>0 paMros a 
-ípuntas) di^r» ti‘o 

« ConsRjye 1.000 puntos en 
lanzannsile de Jatsdfite. 
LinzandflBa cihaíina con un 
ángulo di,- PO mados. ^aerá 
Uf> a.ten de Rnswvell de^eel 

TTiiS.Tisimociehíl 

# n oo pBwiwB en 
tes 400 metros. Gana etrci 
Foto imtsh-y además de los 
tOOO puntoso ll&varé^bHsa 

£ia1 
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Úfft«t« al nuevo equipo de exptoi afterei y edlntrete en otro mundo deeMumom 
lleno de misterios... lo desvélate directamente mediante estos teces! 


# En Exp. 
Ref&s7i 
YJN5 

e En Exp. 


e En Exp. 

■7=^5 &0%9 lO^g^iSE 
7=8C 

• En Exp. Tiempo, 


En txp. 
S6PéI< 
WiXF 


e En Exp. Oscuridad 


I Tsw# Pi 

rfH0RWCMM«r8P 
# En Exp. Tiempo, in 


»tfK:SPXX2 


CíÜ2í^?^ 


La inmensa región de Sinnoh es un auténtico paraíso para entrenadores Pokémon, 
ai igual que esta ficha, para aquellos que buscáis buenos trucos y consejos... 


il>at «411 OJCmiO do? 




Sí introduces en tu DS el 
juego Pokémon Rojo Fuego, 
encontrarás a Elekid en la 
Central Eléctrica, y si lo haces 
con Pokénton Verde Hoja, te 
estará esperando Magby en la 
Montaña Oscura. 


Completar cada una dé las 
siguientes misiones te hará 
ganar una estrella, que hará 
que tu carta cambie de color: 

En primer lugar, derrota a los 
cuatro componentes del Alto 
Mando. Después, gana un 
súper torneo de rango maestro, 
a continuación, gana cien 
combates seguidos en la Torre 
de Batalla, luego, consigue 
una bandera platino bajo tierra 
capturando 50 banderas y por 
último, captura 493 Pokémon. 


Prueba a cambiar la hora de 
tu DS y fíjala entre las 2:00 
y las 5.00 de la mañana. 
Curiosamente, el guardia de la 
Estatua de Bronce del Museo 
Pokémon se habrá quedado 
dormido. Y si cambias lós días, 
podrás producir más bayas^ 


Derrota at Alto Mando, completa 
la Pokédex de Sinnoh (basta con 
tener vistos a los 150 Pokémon. 
sin Incluir a Manaphy) y ve al 
Pueblo Arena a hablar con el 
Profesor Rowan. Oak te dará 
la Pokédex Nacional, que te 
permitirá acceder a nuevas 
partes de Sinnoh. además de 
transferir tus viejos Pokémon. 


Si metes a un Pokémon con 
Cuerpo Llameante o Armadura 
Magma en tu equipo, el tiempo 
de incubación de los huevos 
será mucho menor. 

Por otra parte, si incubas un 
huevo en la ciudad Floaroma, 
aumentará la probabilidad de 
que surja un Pokémon hembra. 
IQué "niña" más Pokémonal 


# Una estrella: carta azul 

# Dos estrellas: carta bronce 

# Tres estrellas: carta plata 

# Cuatro estrellas: carta oro 

# Cinco estrellas: carta negra 


CNinte^4u ) 


BOSQUE DE ORAN: 


BOSQUE DE MEDIANOCHE 
(EXP. OSCURIDAD): 


ORAGONITE A TU EQUIPO: 


JUNGLA MISTERIOSA 
(CON MEW COMO JEFE): 


PARA DESBLOQUEAR 
EL RÍO DE SERENIDAD; 


PARA QUE CHARMANDER 


DE LA TIERRA OCULTA: 


CÓMO OBTENER LA 
POKÉDEX NACIONAL: 


HUEVOS MÁS FRUCTtFEROSi] 
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Si ya sa le coge cariño a uno, imagina desbloquear a todos estos cachorritos para 
seguir cuidándolos, decorando su casa, llenándola de regalitos... ¡Guau!, ¿verdad? 
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CONSEGUIR 
NUEVOS CACHORROS; 

• Beagle: Consigue 14.000 
puntos. 

• Boxer: Consigue 10 000 
puntos. 

• Cavalíer K.C.Spaníel: 

Consigue 22.000 puntos. 

• Chihuahua: Consigue 50.000 
puntos. 

• Dachshund: Consigue 

45.000 puntos. 

• Dálmata: Encuentra el casco 
de bombero. 

• Pastor Alemán: Consigue 

4.000 puntos. 

• Goiden Retriever: Consigue 

20.000 puntos. 

• Husky: Consigue 30.000 
puntos. 

• Jack Russel Terrier: 


.Encuentra el libro de Russel. 

• Cariíno: Consigue 2.000 
puntos. 

• Sheltie; Consigue 16.000 
puntos 

• Shih Tzu: Consigue 8.000 
puntos 

• Yorkshire Terrier: Consigue 

35.000 puntos 

NUEVAS DECORACIONES: 

• Decoración europea oeste: 
Consigue 6000 puntos 

• Decoración europea norte: 
Consigue 40.000 puntos 

• Decoración espacial: 
Consigue 18.000 puntos 

• Casa de rancho: consigue 

25.000 puntos 

• Casa de mar: Consigue 

12.000 puntos. 


CONSEGUIR FACILMENTE LOS 
PUNTOS DE ENTRENAMIENTO: 

Ve a la pantalla donde aseas a 
tu perro, coge el cepillo y ponlo 
sobre el animalejo. Déjalo así 
durante horas y. como por cada 
minirto consigues un punto de 
entrenamiento más. puedes 
acumular montones de ellos 
mientras realizas otras tareas. 

SABER SI LOS SON 
REGALOS O PERROS: 

Cuando te ofrezcan abrir 
una caja con un signo de 
interrogación, sabrás si 
contiene premio en caso 
de que la pantalla parpadee 
rápidamente una vez (como un 
flash). Sí parpadea dos veces, 
¡se tratará de un perrito! 


Phoenix Ate AilornejjK 


co* * f wesin t— i d r i amos abogado quo no» dafendiara: al 

k Wright. Paro por ■iirta asa no as al caso, Uno los qua aquí dasvalamos! 


p«ra< 






O. Rtspcndft Sí a la 
idéMiaPrasantaei 
rpacahaccf 

^ » SawMt confiese. Larry 
será dedorado No cuipabie. 

# 2 * £1 caso de las hermanas: 
En el úlUmo mterrogatDdo. 
selecciona la primera 
declatación y presenta el 

^putsd 

^aAaífiráalActala 

ora de Mía Sefecdónata para 
irla, y el caso será tuyo. 

^ evo del sanu^l; 
Ptttslona en cada dedaradón 
daDae Vasquez hasta que 
EdOeiñmth protesta (en la sexta 
dsctattcidn}. Oee cambiará su 
O- $decck)na la última 
> y presenta la foto 
iAcuMaOeede 


babv visto á Hafinmer coleando 

Responde Sí y presenta la Foto 
de hace 5 años Responde-Ko 
tenía motivos. „ ly ksto' 

• 4. El caso del adiós: 

Al presentar la foto del DL'6. 
pon el puntero en la grieta de la 
puerta Cuando Von Karma te 
desafíe a encontrar al ctnjiano. 
elige Mosirai prueba y presenta 
el Detector metales. Por 
ultime, presenta lo BoLi de DI ^ 

# 5. Alzarse de las cenias 
Ibas ia contiestón de Gam. 
presenta el Trozo de leia Luego, 
seleccrona etPeNi! de Emma 
Skye Cgaado te acusen por 
ocultación-pruebas. pre^>entii 

la Fotfede Lana. Gant k> neg<>f t 
todo, «espóndele No al juez y 
la Ley de proetes. 
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Residéit 


•charán más manoal cualíoJ^ln ñbar¡^ la i 

fa, para qua puadaa dasbloquaaHo t<>do, pqmnaJqs^rMcrettt kttUdoi^ 


DESBLOQUEAR A 
NUEVOS PERSONAJES (EN . 
EL MODO MULTIJUGAOOR): 


^ Par 

PiAsMeel lufgocan 
modo RBfiacimitnu) 

% Para daibloaMaar a Eimco.^ 
MarinlÉrComokmt 
wv alas an d fijago v 

# Si guiaras lugaraen f 
&aller?Comp««ta d modo 
ciático con jiH 

# Para tugar como Kenncth J. 
Sultfvan: Completa el modo 
ctasico con CtvK 

# Si quilas desbloquear 

a Rebecca Chambers: 
rornFteuermodo 
re r ac imiento con Chris 

# Para desbloquear a Ric hard 
AiremCompieta lodoa lot 
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les del motío \^rsus en «I 

W?F.ok 


peroes unal 




tuego 


WaafcaeXansi 


DESBLOQUEA EL ' 
MAESTRO DEL CUCHILLO: 

V. |V' «:;o. V, 

rA ¿ : -■ 1 MHü': 

i2 i 

' -■: ! ■ .TÍi^rj ^ 

iMi-Cl' ^r-'i 
i'íziT 

DESBLOQUEA EL 
LANZAMISILES: 


' V*‘f 


LLAVE Y ROPA SECRETAS 


.c: 




No es lo mismo jugar un partido con un buen saque, que sacarle partido a un buen 
juego, pero en esta ficha te ponemos ambas cosas más fáciles. lAllá vamos! 
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PERSONAJES (KULTO&. 


¿Te gustaría desbloquear a 
todos los personajes? Pues 
toma nota sobre los torneos 
que debes jugar (y ganar) para 
completar la colección de Sega: 

# Para desbloquear a Alex 
Kldd: Completa el nivel 
especial en el torneo de 
bronce jugando a dobles. 

d Sí te Interesa conseguir a 
. Amy: Completa el torneo de 
bronce jugando en individual 

• Para hacerte con el 
personaje Gílius: Completa 
un torneo obteniendo un 
mínimo de nueve millones 
de puntos. Después de hacer 
esto, derrota al Dr. Eggman 
en el nivel especial. 


• Para desbloquear a Gum: 
Completa el torneo de plata 
jugando en dobles. 

• Si quieres a MeeMee: 
Completa el torneo de plata 
jugando en individual. 

• Para jugar con Pudding: 
Completa el torneo de oro en 
dobles. 

• Para desbloquear a Reala: 
Completa el torneo de bronce 
en dobles. 

• Para poder jugar como 
Shadow the Hedgehog: 
Completa el torneo de oro 
en individual, y el “caballero 
oscuro" de Sega será tuyo. 

Atrévete con esta frenética 

lucha de puntos a raquetazos. 


Tan sólo necesitas completar 
todas fas misiones en un 
mlnijuego para desbloquear .su 
correspondiente Score Attack, 
una especie de juego libre cuyo 
objetivo es alcanzar la mayor 
puntuación que puedasj 


PISTAS DCSBLOQUEABLES 


Puedes jugar en pistas|^ 
especiales inspiradas en 
grandes juegos de la hiétoría de 
Sega. Si te pasas el primer nivel 
de Jet Set Radio, desbloquearás 
la pista de este misnno juego. 
Pero ahí no acaba la nostalgia: 
si completas el cuarto nivel del 
juego Sonic the Hedgehog. se 
desbloqueará automáticamente 
la pista de Outrun. el clásico 
arcade de carreras. 


(A 
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Los Pokémon recorren múltiples tierras en busca de combates en este RPG de 
acción. Si quieres hacerte con todos, presta atención a estos Poké-trucos. 




CÓMO CAPTURAR A ENTEI: 

Enfréntate a él cuando 
dispongas de ocho barras de 
energía. Al principio te disparará 
llamas de fuego. Espera a que 
esté en el centro del escenario y 
no tenga llamas a su alrededor. 
Intenta pararle los pies con un 
ayudante de tipo agua, después 
utiliza uno de tipo lucha y... 
ícaptúrale sin miedo! 

ACTIVA LA RED RANGER: 

La Red Ranger es un modo 
que consta de una serie de 
misiones especiales. Cada 
una de estas misiones supone 
una oportunidad de hacerte 
con un Pokémon raro. Para 
desbloquearla, completa el 
modo Historia. 


CONSIGUE LA MISIÓN DE 
DEOXYS (MISIÓN 1): 

Desbloquea la Red Ranger. 

CONSIGUE LA MISIÓN DE 
CELEBI: 

Completa la misión de Deoxys. 

CONSIGUE LA MISIÓN DE 
MEW: 

Completa la misión de Celebi. 

CAPTURA A LOS TRES REGIS: 

-Para capturar a Regirock: 

Ve a Sierra Oscura con Destruir 
x2. Mojar xl. Destruir xl y 
Quemar x3. En la primera 
entrada de la montaña, 
destruye la roca de al lado, moja 
la planta, destruye el muro, 
quema la bola de hielo y avanza. 


-Para capturar a Registeel: 

Ve a Túnel Rocoso con 2 Lazo 
xl. Corte x2 y 4 Destruir x2. 
Captura a todos los Hariyama 
de la cámara más profunda del 
túnel. Ve a la esquina de abajo 
a la izquierda de la cueva de los 
Zubat para llegar a una nueva 
zona y cruza la puerta. Usa 
Corte x2 en la siguiente y algo 
más adelante está Registeel. 
-Para capturar a Regice: 

Ve a Cueva Helada con Lazo 
xl. Quemar x3 y Destruir x2 
quemando la bola de hielo 
desde Túnel Rocoso. En la cueva 
donde capturaste a Steelix, hay 
otra bola de hielo. Quémala y. 
en la siguiente sala, destruye 
la roca. Tírate por el hoyo, usa 
Lazo y métete por el tercer hoyo. 
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VEHICULOS MUY ESPECIALES 


# Para conasguér una 
adhwoncia perfecta de 
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circiúios , lOsokiUmentc 
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Nos unimos a Sonic en su carrera a través de endiablados niveies en busca de 
esmeraldas, personajes ocultos y otras curiosidades que aquí te desvelamos. 


DESBLOQUEA A 
LA GATA BLAZE: 
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FINAL SECRETO: 


iM nkw<it )*s plantM. tn IH 


MISIÓN NÚMERO 100: 


ENCUENTRA TODAS LAS 
ESMERALDAS DEL CAOS: 




El juego que inventó las plataformas 30 esconde aún más sorpresas en su versión 
portátil: ¡ve a por todas las llaves y prueba los trucos más divertidos! 


l# Llave de Warío; En la 
i habitación del espejo, salta 
con Luigi al cuadro de Warío y 
derrota al Gigante Bully, 

• Llave de la habitación 
blanca: Atrapa a todos los 
coneios, 

• Llave de Luigi; Derrota al Rey 
Boo en eJ cuadro de Luigi en 
la tercera planta de la guarida 
de Boos. 

• Llave de Mario: Derrota al 
jetazo Goomba, 


LOS MISTERIOS 
[ ^ DEL RELOJ TICK TOCK 


■ÍMéU 

Dependiendó“d¿ cüáls^ la 
posición de las manillas en el 
momento de entrar al reloj, 
el tiempo transcurrirá de un 


forma u otra: A las 3. todo irá 
jmás lento: a las 6. la velocidad 
será normal; y a las 9, a toda 
pastil/a. Si qgleres que todas las 
plataformas se detengan, entra 
justo cuando la manilla de los 
minutos esté en el 


DESBLOQUEA EL CAÑÓNs 


Paraabnf^Tcañoñden^ 

consigue las 150 estrellas. Este 
cañón te propulsa a la parte 
superior del castillo, donde te 
espera Yoshl, una gorra roja, 
tres vidas y el último conejo, ' 
que desbloquea un miníjuego. " ^1 


Da 3 vueltas a un poste de 
madera, ly "escupirá" monedasi 


Cuando controles a Maño, Luigi. 
o Wario. pierde la gorra (en 
zonas de viento como las que 
hay en ios mundos de nieve) 
y sal del nivel para meterte 
en otro. Consigue una estrella 
(sin gorra) y cuando vuelvas al 
castillo. Toad la llevará puesta. 
Así. de paso, recuperarás tu 
gorra si no recordabas dónde te 
la habías dejado. 


EL TRUCO DE LOS 
HUEVOS CUADRADOS: 


Trágate un cajón pequeño (en 
el mundo de la mina y en de las 
pirámides encontrarás alguno) 
controlando a Yoshi. y se 
convertirá en un huevo cúbico. 







ti 

A la hora de actualizarse, los marcianitos de toda la vida han demostrado ser unos 
fieras, y a la hora de subir aún más el listón de dificultad... ¡también! 


MODO INFINITO: 

Completa todas las fases 
en el modo Arcade para 
desbloquear este nuevo modo 
de juego, en el que podrás jugar 
sucesivamente a cada fase sin 
tener que enfrentarte contra los 
pesaditos de los jefes finales. 

MODO EXTRA: 

Para desbloquear este modo de 
juego debes completar el modo 
Arcade en cualquier nivel de 
dificultad. 

MODO STAGE (NIVEL): 

Completa el primer nivel para 
desbloquearlo. Este modo te 
permitirá jugar siempre que 
quieras a las fases que hayas 
jugado previamente. 


RANGO "S" EN 
TODAS LAS FASES: 

Para llevarte la medalla de 
platino en cada fase, debes 
alcanzar las siguientes 
puntuaciones: 
m Fase 1: 1.200.000. 

0 Fase 2: 1.200.000. 

# Fase 3-A: 1.200.000. 
m Fase 3-B: 1.300.000. 

0 Fase 4-A: 1.200.000 
m Fase 4-B: 1,500.000. 

0 Fase 4-C: 1 600.000. 

0 Fase 5-A: 1.300 000 
0 Fase 5-B: 1.300.000. 

0 Fase 5-C: 1.400,000. 

0 Fase 5-D: 1.450.000. 

0 Total 5-A: 5.750.000. 

0 Total 5-B: 6.250.000. 

0 Total 5-C: 6.750.000. 

0 Total 5-D: 7.000.000. 


0 Fase Extra 1: 1.000.000. 

0 Fase Extra 2: 1.000.000. 

0 Fase Extra 3: 1.100.000. 

0 Fase Extra 4: 1.400.000. 

• Fase Extra 5: 1.400.000. 

0 Total Extra: 6.000.000. 

Si no entras en ’Fever Time' 
dentro de cualquiera de estas 
fases, se te bajará un puesto en 
el orden de medallas (S, A. B. C). 

LA RULETA DE LA SUERTE: 

Dispara a una nave amarilla y 
activarás una ruleta con OVNIS 
de colores con varios premios: 

0 Rojo: Ronda Desafío especial. 

• Verde: Potenclador multijug. 

• Amarillo: Vida extra. 

0 Azul: Congela a los invasores. 
0 Blanco: 100.000 puntos. 

0 Negro: No te llevas nada. 
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Star Fox Command 
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OBTEN LA 

LLAVE DEL DESTINO: 


DESBLOQUEA LOS 
MISILES PARA EL GREAT FOX: 


> segundos para 

r el ntvei y auernas. 
Irementará tu cantidad de 

4ruso. 5t eres lo 
Mápidó). 

rdíezr 

■ propioat 


lA 


DESBLOQUEA 
UN NIVEL OCULTO: 


CONSIGUE MÁS 

MÚSICA ALTERNATIVA TIEMPO, SALUD Y VIDA: 

EN LA PANTALLA DEL TITULO: 


Bode 
> cinco 
r nivel 
> por uno 
» resultará 
aliante* 


¡truquillos. 







Los clásicos bloquS traon varios socrotos por ^^flosbloqiieir* *, iasi qna toma nota y 
no te **bk>qM eas ”LSI no te ha gustado el Juego do palabrás, Ins fnwwi aglJii mejor. 
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CONSEJOS MUL7IJUGA00R 


NUEVAS MUSICAS 


FONDOS NINTENDEROS 

EN EL TEST DE SONIDO 


MIENTRAS JUEGAS 



I Balloon Tetris: Ce 
rwe! 14 del r 
I Bese Tetrte: Completa el 
nivel 3 del modo e^^ndar 
I Bateffa de Bowmt^ Completa 
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sumar 200 lineasí 
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• SuperI 
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• Mrtniid: 8SWNIJ991 

9.999. 




CURIOSiOAO NOSTÁLGICA: 
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¡Juegos y modos de dificultad a la vista! ¿Ya has conseguido desbloquearlo todo? 
Por si acaso, échale un ojo a estos consejos para saber cómo hacerlo. 
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• Éntrena ¿áda^ía en alguna 
de fas pruebas diarias 
recomendadas para ganar 
ios sellos que te permiten ir 
desbloqueando nuevos juegos: 

• Tenis de mesa: Acumula 2 
sellos de práctica. 

• Cuenta-letras: Acumula 3 
sellos de práctica. 

• Baloncesto: Acumula 4 
sellos. 

• Círculo: Acumula 5 sellos de 
práctica diaria. 

• Voieíbol: Acumula 6 sellos de 
práctica diaria. 

• Cuenta las *C’: Acumula 7 
sellos de práctica diaria. 

• Fútbol: Acumula 8 sellos de 
práctica diaria. 


0 Partido rápido: Acumula 9 
sellos. 

• Fútbol: Acumula 10 sellos de 
práctica diaria. 

• Números: Acumula 11 sellos 
de práctica diaria. 

• Diseño #5 de sellos: 
Acumula 12 sellos. 

• Modo Desafío de los 
récords: Acumula 13 sellos. 

• Modo Conocimiento visual: 
Acumula 14 sellos. 

• Diseño de sellos #6: 
Acumula 15 sellos. 

• Diseño de sellos #7: Reúne 
23 sellos. 


DESBLOQUEA LOS 
MODOS PARA rLINCCS**: 


Alcanza el primer puesto del 
ranking en una prueba para 


desbloquear su nivel difícil. 
Los juegos básicos requieren 
una nota del 80% (avanzado) 
y los deportivos un 90% 
(experto). Sin embargo, hay 
otra forma de desbloquearlo: 
sigue practicando y sumando 
sellos a tu calendario tras 
haber desbloqueado todas las 
pruebas. 


DESCUBRE LOS 
ENSAJES ESPCCIALESt 


No, no recibirás él tradicional 
Mensaje Rea) de Nochebuena, 
pero por poco, porque si 
enciendes tu juego el d/a de 
Navidad, recibirás una cálida 
bienvenida. Prueba también a 
jugar en Halloween. Año Nuevo 
y el día dé tu cumple... 
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hacerlo desde el apartado 
extras del menú principal. 

CURIOSIDADES EN PANTALLA: 

A ver si te habías percatado de 
este misterio... Dependiendo 
de la hora a la que te pongas a 
jugar, la pantalla de título lucirá 
de diferentes maneras. Por el 
día. verás su colorido estilo 
habitual, pero por la noche, la 
pantalla se volverá oscura y 
podrás ver a Peach durmiendo 
sobre una nube, como Mary 
Poppins. Si no puedes esperar 
a ver una de ambas pantallas, 
siempre puedes modificar el 
reloj interno de tu DS. aunque 
esto no hace tanta ilusión. En 
cualquier caso, no olvides volver 
a ponerlo en hora. 


DESBLOQUEA LA 
SELECCIÓN DE CAPÍTULOS: 


consiste en arrasar con el 
paraguas mientras corres 
(pulsas B o Y al correr), has de 
completar la aventura una vez. 

PODER SIN LÍMITES: 

Completa todos los niveles 
del juego dos veces, además 
de todos los minijuegos (no 
necesitas eliminar a todos 
los enemigos para obtener 
este poder). Cuando hayas 
hecho esto, visita la tienda de 
Toad. Habla con él y te ofecerá 
comprar la energía ilimitada 
como si fuera un objeto, pero 
no cuesta ni una sola moneda. 
Este poder hace que tu medidor 
de emociones no se acabe 
nunca. Si quieres desactivarlo y 
volver a ser una mortal, puedes 
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AVERIGUA CUÁNTO 
TIEMPO LLEVAS JUGADO: 


DESBLOQUEA EL CAPÍTULO 
ADICIONAL **UN NUEVO DÍA**: 

'L i/-i ;;j, 


DESCUBRE 
UN FINAL SECRETO: 


UN JUEGO 

MUCHO MÁS DIFÍCIL 


MINIJUEGO OCULTO DE TOAD 

En la pantalla de título, mantén 
pulsado el botón R y mientras 
tanto, pulsa Start. Menuda 
sorpresa te vas a llevar... 
Aparecerá el bueno de Toad 
y podrás jugar a un sencíllito 
minijuego a base de puntero. 


NIVEL OCULTO: 

Si reúnes a todos los Toads 
de cada nivel a lo largo del 
juego, llegará el momento de 
la verdad. .. el de desbloquear 
el mundo 8-6. sólo apto para 
expertos en princesas, y no 
hablamos de Jaime Peñafiel. 


ATAQUE SECRETO: 

Para desbloquear este 
movimiento especial, que 




La princesa de Nintendo se libra al fin de Bowser y protagoniza una aventura a su 
medida. Mira todas las sorpresas que esconde tras su inocente aspecto... 
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Echa mano dal bísturi, ráspen hondo, mantén al pulso y ramata la * *'opaac|ón'* 
consigulando todas las mIsioMs aspacialas qua ta asparan an al quirófano. 
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• Misión 1 Kyríaki: Corrj^üí e? 
¿uego uns >#S2. 

• Misión 2 Defiera: 

Sa misión 

• Misión 3 Tiiti; tonptet» is 
rnisíún 2 Osftsrai 

• Misión 4 Tetartí: Is 

misión 3 Tritt. 

• Misión 5 Pempti: Ce>r?)io<«íi:^ 
la misión 4 Tetarte 

• Misión 6 Parakev^ Compasea 
la miaióo 5 Pampíi. 

• Misión 7 SavatorComoleia la 

mtsión P ar alip 1 
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vQ^t^ítnie necesarios para logíar 
rnejores caMhcaoones: 

# Operación 1 • Procadtmianlo 
Habitual: Purmaación utal. 
^-200. Tsemoo í^vtanCf ; 430. 

# Operación 2 - Pro ced if n^ wto 
Habitual 2: Píiíifusdiáií^^ 

restante: 4 '15. 
<í^4ha*ü:a iíf una 

# Operación 3 - Una 

d es pedida: Pur^tuac»ón total: 
4 jeo. reit<#níe- 3;45. 

(No ecogr jf ijí 

# Operación 4 • Cantando 
un Bkies: Puntuaei^ tx^UI: 

r JOO. T'»err-rí0- í^súinrj»: 3; 15 

# Ope r ación 5 ^ Un auténtico 


ctoc:Rjnai»ctón total: 
r 200 Tiempo restante 3JS. 
(No rsabees fcoonfía^ 

• Opvación 6 • A vidi o 
muert^-Pontuacíón total 


Procura traxaíj 

• Teddosrrrai i 
rodéalos COnt 

• SustraereUuJ 
para sustraer i 
deposMooi 

• CortanApficagsit, 
Corta por las Mnsas L, . . 

• Vendan Cubre todo al t 
Asegúrate de que haya \ 
un color verdoso en la i 
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El antihéroe de Nintendo se marca un fiestón de alocados microjuegos con 
invitados muy peculiares. Si los quieres a todos, sigue nuestros consejos. 


DESBLOQUEA A PYORO T: 


Para acceder ai minijuego 
de este pajarito, debes 
desbloquear todos loa 
microjuegos en primer lugar. 

Tu misión es proteger las cuatro 
flores de los bichos a base de 
lengüetazos con el puntero. 


i 


COMBA FLOTANTE 


Consigue 3,000 puntos en el 
juego Pyoro T, 


Consigue dar 16 saltos (como 
mínimo) a la comba en él juego 
Comba flotante.! 


• Para desbloquear a Ashiey, 
Dr. Crygor y Kat y Ana: 


completa los'microjuegos de 
Jamie T. 

d Para tener a James 
T: Completa todos los 
microjuegos de Dr. Crygor. 
Ashiey y Kat y Ana. 

0 Para conseguir a Jamíe T: 
pásate Iqs microjuegos de 
Jimmy t. 

• Para desbloquear a Jimmy 

T: Completa los microiuegos 
de Wario. ' 

0 Si quieres desbloquear a 
Mike y a 9 Volt; completa los 
juegos de James T. 

• Para desbloquear a Mona: 
completa los microjuegos de 
Wario. 

• Para conseguir a WarioMan: 
completa los microjuegos de 
Míkeyde9 Voít 


CURIOSIDADES DE NARICES 


Prueba a liquidar las narices 
que aparecen en la pantalla de 
título a punterazo llnripíói hasta 
que aparezca un ajo. Lánzaselo 
a una dé las míni-narices y se 
hará enorme. Por último, prueba 
a cotocaric estrellas o bolas 
verdes en ios orificios y... Ha 
harás estornudarl 


Supera estas puntuaciones para 
desbloquear cada juego oculto: 

• Malabar; 40 puntos. 

• Huevo astral: 1,000 km. 

• Hombre volador: 100 m. 

Los tres estarán disponibles en 
la sala de mínOuegos para que 
los disfrutes cuando quieras. 
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NUEVOS NfVEUS: 

En todos los niveles debes 
tener más de 100 puntos, por lo 
que necesitas las 20 monedas 
rojas. 5 flores y 30 estrellas. 

De esta forma, obtén 800 
puntos por los cinco mundos, 
y desbloquearás un nivel extra 
por cada uno. 

CONSEGUIR 
NUEVOS PERSONAJES: 

0 Para tener a Bebé Bowser: 
Accede al mundo 4-5. 

# Para desbloquear a Bebé 
DK: Accede al mundo 2-1. 

# Para desbloquear a Bebé 
Peach: Accede al mundo 1-5. 

# Para desbloquear a 
Bebé Wario: Accede al 
mundo 3-5. 


MODO CONTRARRELOJ Y 
CINCO NUEVOS NIVELES: 

Completa el juego por 
primera vez y carga la partida 
guardada. Encontrarás el modo 
Contrarrelo) en la esquina 
inferior derecha, donde 
antes aparecía un signo de 
interrogación. Al completarlo, se 
desbloqueará un nivel extra por 
cada mundo (Icinco en total!). 

MINliUEGOS DIFÍCILES: 

# Disparador de tulipanes: 
Reúne todas las monedas de 
los personajes en el mundo 1 

# Desafío del aleteo: Reúne 
todas las monedas de 
personajes en el mundo 2. 

# Laberinto de los rebotes: 
Reúne todas las monedas de 


los personajes en el mundo 3 
0 Comida rápida: Reúne 
todas las monedas de los 
personajes en el mundo 4. 

• Lanzamiento de huevo: 
Reúne todas las monedas de 
los personajes en el mundo 5. 

TODAS LAS FASES DE BONUS: 

Al final de cada nivel, cruzas 
una especie de anillo que te 
recompensa con una fase de 
bonus. pero sólo en caso de que 
se pare en una flor. Aunque hay 
otro modo de acceder a estos 
bonus; conseguir 700 puntos en 
cada mundo. 

CONTROLA A YOSHI OSCURO: 

Para desbloquearlo, completa 
los niveles del Contrarreloj. 
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El “dino” de IVIario dice sí a su nueva misión: llevar sanos y salvos a cinco bebés 
Nintendo a lo largo de múltiples niveles, ¡pero te esperan muchos más retos! 


JUEGA COMO HUMAN SMOKC: 


PERSONAJES 

PARA EL PUZLE KOMBAT: 


SEUCCIÓN ALEATORIA 
DE LUCHADORES: 


Ultimate Mortal Kombál 






PERSONAJES SECRETOS: 


PuAeUzo alto, Püt 
Atrás (izquierda). 1 
liberas* ai personH 


# Djtfaáwües a Kartchi 
ganoTKk) cualquier Round de 
una bataRa de pude contra la 
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Llega el nuevo Mundo Misterioso, la última aventura 
de Pokémon. Únete al equipo de Exploradores del 
tiempo o al de Exploradores de la oscuridad. 
Adéntrate en una región desconocida y enfréntate a 
nuevos enemigos, combates y desafíos. 

¡Ahora el Pokémon eres tú! 

NINTENDOr^O 


: [XPteuMirs.cr u tseuiisito 


iXPiBMOflitfs Bu’finir.o 


pokemon.nintendo.es 






! 


k iflHB 




1 -Mf 

á 





■ 



B 



©2008 Pokémon. ©1995 2008 Nintendo Creaíures Inc. GAME FREAK inc. ©1993 2008 CHUNSOFT. TM. © and the Nintendo DS Logo aretrademarks of Nintendo. © 2008 Nintendo. 





